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privind aprobarea programei scolare pentru cursul optional
JInvitarea in societatea cunoasterii”, curriculum la decizia gcolii
pentru clasa a XI-a

In conformitate cu prevederile art. 65, alin. (5) din Legea educatiei nationale nr. 172011,

in temeiul Hotdrarii Guvernului Romaniei nr. 536/ 2011, privind organizarea si
functionarea Ministerului Educatiei, Cercetdrii, Tineretului gi Sportului,

MINISTRUL EDUCATIEI, CERCETARII, TINERETULUI SI SPORTULUI

emite prezentul ordin:

Art.1. Se aprobd programa gcolard pentru cursul optional integrat Jinvitarea in
societatea cunoasterii” (curriculum la decizia gcolii pentru clasa a Xl-a). Programa este
cuprinsd in Anexa 1, care face parte integranta din prezentul ordin.

Art.2. Incepand cu anul gcolar 2011-2012, programa gcolard cuprinsd in Anexa 1 a
prezentului ordin poate fi utilizats in sistemul de Invatdmant ca ofertd centrald de curriculum
la decizia gcolii.

Art.3. Directia Generalda Educatie gi Invitare pe Tot Parcursul Vietii, Institutul de Stiinte
ale Educatiei, inspectoratele scolare, unitatile de invitimant preuniversitar duc la indeplinire
prevederile prezentului ordin.
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I.NOTA DE PREZENTARE

Cursul optional Invdtare pentru societatea cunoasterii este destinat elevilor de
clasa a Xl-a, de la toate filierele si specializirile din invatimantul liceal. Acesta
include un buget de timp de instruire de 37 de ore pe an - o or§ pe saptamana, insa
structura cursului permite organizarea flexibild a timpului de invitare. Este conceput
ca un optional inter-arii si valorificd oferta de cunoastere a doud dintre ariile
curriculare’ incluse in planurile-cadru de Invatdmant: Matematicd si stiintele naturii si
Om si societate; aceasta din urm3 este privitd ca reprezentand o arie mai larga de
competente si cunogtinte, acoperind de fapt zona domeniilor considerate umaniste.
Optiunea pentru aceste doud arii curriculare este motivatd de faptul ¢ ele acopera
tea mai mare parte a competentelor profesionale si de insertie sociald stabilite la
nivel european, asigurdnd totodatd si deschideri citre alte competente (cum sunt
cele de comunicare si de expresie artistics).

Cursul a fost efaborat ir cadrul Proiectului ,Proces educational optimizat in viziunea
competentelor societdtii cunoagterii”, cofinantat prin Fondul Social European,
Programul Operational Sectorial Dezvoitarea Resurselor Umane 2007 ~ 2013, Axa
priovitard 1 - ,Educatia gi formarea profesional3 in sprijinul cresterii economice si
dezvoltdrii societdtii bazate pe cunoastere”, domeniul major de interventie 1.1. -
«Acces la educatie si formare profesionald initiald de calitate” (contract nr:
POSDRU(s5/1.1/S/25952), implementat de Unitatea de Management al Proiectelor
cu Finantare Externd — Ministerul Ecucatiei, Cercetdrii, Tineretului si Sportului in
parteneriat cu SIVECO ROMANIA si Universitatea Nationald de Aparare ,Caro! I”,

Prin elementele de fundamentare, dar si prin modalititile de dezvoltare a
cunoagterii, cursul optional fnvdtare pentru societatea cunoasterii apartine zonei
noilor educatii, avand legiturd explicit cu educatia pentru schimbare®. Nevoia
includerii in curriculum a ,noilor educatii’, este dats de valoarea practica, de utilitate
imediatd, a cunoagterii oferite, si de faptul c& acestea faciliteazs ,coborarea” in
contemporaneitate a continutului disciplinelor consacrate.

* Aria curriculard - grupaj de discipline gcolare care au Tn comun anumite obiective §i metodologii,
care oferd o viziune multi- si interdisciplinard asupra obiectelor de studiv. Acest grupaj este realizat n
conformitate cu o serie de principii si criteril de naturs epistemologicd, psiho-pedagogicd, culturald,
prinraportare la finalitati educationale sia relatifle dintre disciplinele scolare pe care le include. -
" Educatia pentry schimbare este o formé a noiior educatii care vizeazd modelarea unei personalititi
proactive, capabile s3 initieze devenirea, sd o sesizezefintdmpine adecvat 5i s8 o domine. (Cojdcfa’kriu,
46) :
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Prin modul in care a fost conceput, acest curs incearci s ofere solutii pentru citeva
dintre provocérile actuale ale procesului de predare-invitare-evaluare:

&

reorganizarea cunoagterii scolare prin abordari integrate, deschise cétre
valorificarea deopotrivd a achizitiilor nvatarii dobandite de elevi in mediul
formal, dar siin cel nonformal

dobandirea de cdtre elevi a unor achizitii complexe, care decurg din
domeniile de competente cheie, dar si din alte sisteme referentiale care
deschid lumea scolii cétre viata reals;

transferabilitatea competentefor si implicatiile acestora asupra predirii-
invatarii-evaluarii;

utilizarea metodei proiectului in cadrul procesului didactic, ca demers
eficient de Tnvatare si evaluare;

dezvoltarea integratd a competentelor digitale, in cadrul diferitelor discipline
de studiu;

oferirea unui mod de generare a continuturilor Tnvatarii, care ia in
considerare variabile precum interesele elevilor, nivelul de performants,
diferentierea i personalizarea tnvitdrii, resursele didactice de care dispune
scoala, modalitati flexibile de abordare a timpului scolar,

dezvoltarea unor demersuri practice care faciliteaz participarea activi la
rezolvarea sarcinilor in grup.

In elaberarea programei s-au valorificat principii actuale de proiectare curricularg,
experiente validate de practica didactic, dar gi cercetdri care vizeazi tendintele in
elaborarea CD$, in dobandirea competentelor de fnvitare si de utilizare a noilor
tehnologii prin prisma psihologiei nvatari, precum si rezultatele evaludrilor

internationale.
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I.z. Structura programei

Cursul este structurat dupd modelul curricular utilizat pentru invatamantul secundar

superior, astfel:

COMPETENTE GENERALE

l

VALORI ST ATITUDINI

J,

COMPETENTE SPECIFICE 81
UNITATI DE CONTINUT

!

,/ SUGESTII METODOLOGICE

Programa scolard cuprinde:

e nota de prezentare care identificd locul acestui curs optional in ansamblul
planurilor-cadru de invatdmant;

e competentele generale, acestea fiind strins corelate cu domeniile de
competente cheie: competente matematice i competente de bazd in stiinte
si tehnologii, competente digitale, competente de comunicare in limba
roménd, competente de comunicare in limbi striine, competente sociale si
civice, spirit de initiativa si antreprencriat, a invita s3 inveti, sensibilizare si
exprimare culturala;

o valorile gi atitudinile promovate prin acest curs optional sunt finalititi de
natura axiologicd care accentueazd dimensiunea afectiv-atitudinald si moral3
a invatdrit din perspectiva contributiilor specifice ale fiecirei discipline
implicate; un accent deosebit va fi pus pe aspectele etice ale cunoasterii si pe
raportul beneficii-riscuri in utilizarea tehnologiei;

¢ competentele specifice si continuturile asociate acestora propun elemente: -
specifice derivate din caracteristicile traseelor educationale care includ
disciplinele celor doud arii curricutare vizate, dar si valorificarea edﬁjcaﬁciei.
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nonformate. Programa propune o matrice de generare a continuturilot,
bazatd pe principiul cavzal de ocrganizare a cunoasterii si un numar de 12
teme rezultate din trasee posibile de abordare a matricei. Domeniile de
continut pe care s-a construit matricea sunt considerate domenii integrative,
care au relevantd pentru prezent, dar mai ales pentru societatea in care vor
tréi elevii care se afld acum n scoald. Toate cele cinci domenii de continut
valorificd elemente de cunoagstere din cele doud arii curriculare reprezentate
(descrierea domeniilor se gdseste in sugestiile metodoliogice).

e sugestile metodologice cuprind recomandari  pentru  proiectarea
demersului didactic, avand rolul de a orienta profesorii in utilizarea acestei
programe scolare pentru realizarea activitdtilor de predare-invatare-evaluare
in concordantd cu specificul acestui curs; ele sunt elaborate pentru a orienta
proiectarea demersului didactic adecvat competentelor, valorilor si
atitudinilor prevdzute de programa.

l.2. Elementele de noutate ale programei

Elementele de noutate ale programei sunt abordarea inter si transdisciplinarg,
reflectatd la nivelul finalitatilor urmérite (competente transversale, valori si
atitudini) si a continuturilor abordate, integrarea domeniilor de cunoastere,
generarea continuturilor, invatarea bazata pe proiect, utilizarea noilor tehnologii (de
ex. tehnologia multi-touch), noile roluri ale profesorului, relatia dintre educatia
scolard ¢i parcursul educational ulterior al elevilor. Aceste elemente asigurd in
acelagi timp si coerentd internd a demersului ¢i a produselor activitatii la clasé.

Programa este construitd n perspectiva asigurarii unitatii cunoasterii, printr-un
demers de dezvoltare socio-cognitivd integrat, care vizeazd competente necesare
pentru viata profesionald, socialg, culturala a tinerilor,

Un alt element de noutate 1l reprezintd capacitatea acestui curriculum de adaptare
la interesele de predare-invatare-evaluare ale cadrului didactic. Fundamental, cele
doud arii luate Tn considerare sunt ariile Matematicd si Stiinte si Om si societate. Dar,
pornind de la competentele cheie de la nivel european, precum si de la
conditiondrile impuse de sistemul de evaluare integrat acestui curriculum, acesta
cuprinde si potentiale extensii spre domenii de cunoagstere care oferd dimensiunea
contextuald a temelor propuse. Atdt elemente din aria curriculard Limbd gi
comunicare, cat si din disciplina fstorie sunt prezente care asigurd suportul
dimensiunii spatio-temporale, cdt si un accent necesar pe problematica reflectérii
subiective a experientelor umane legate de temele alese. De asemenea, ”pi’iﬁ' B
abordarea implicatiifor etice ale progreselor stiintifice si tehnologice, - programa

faciliteazd conexiuni atét cu disciplinele socio-umane, cét si cu ,noile continuturi

Invitare pentru societatea cunoagterii ~ curriculum la decizia scolii pentru clasa & Xi-a,



ale educatiei promovate de UNESCO si de Consitiul Europei, in special educatia
pentru cetdtenie (educatia/ cultura civicd, Tntelese In sens larg, cu o solidd

componenté de educatie morald).

O serie de principii au fundamentat demersul de constructie a programei si
constituie in continuare elemente fundamentale pentru o abordare adecvatd la
clasa:

o abordarea procesului didactic si a continuturilor astfel incat s3 permitd si i
favorizeze o Tnvdtare conceptuald aprofundatd si utild, pe tot parcursul
anului scolar;

e angajarea elevilor prin probleme provocatoare, semnificative, adaptate
nivelului lor cognitiv (si zonei proximei dezvoltari);

e achizitia si aplicarea cunostintelor in situatii noi si complexe, pentru a
favoriza transferul si generarea de noi cunostinte;

e centrare pe investigatie colaborativa, invatare integratd, identificare si
rezolvare de probleme,

Propunerea echipei de elaborare a programei vizeaza dezvoltarea unui “laborator
imaginar” sau “laborator virtual” in cadrul cursului integrat de stiinte (“Invatarea in
societatea cunoasterii”), atdt din punct de vedere stiintific, al domeniilor de
cunoastere implicate, cat si din punct de vedere didactic, iar elementele de mai sus
sunt conditiite de care trebuie sd tind seama cadru! didactic pentru a constitui un
astfel de spatiu de invatare inovator.

Demersulde formare devine:

- colaborativ - continutul bogat, variat, interesant si cu muitiple posibilitati de
valorificare favorizeazd abordarea in echipe de invétare, cu sarcini de lucru
complementare sau in cooperare;

- Imersiv - permite experiente totale de invdtare si acel catharsis necesar
pentru Invétare durabil, sustinuta de afect;

- extins - realizeaza legdturi cu alte domenii; face apel la experientele de
invatare nonformale sistimuleazd continuarea tnvatérii in afara scolii;

- alimentat de imaginatie si investigatie - invitare activd si aplicativa;

- personalizat - permite si invitd la exploriri individuale, In functie de interes,
capacitati, motivatie;

- accelerat (fsustinut) de utilizarea TIC.

Rolurile diverse si complexe ale profesorului constituie un element de noutate al
programei si, in acelasi timp, o provocare didacticd. Profesorii devin facilitatori ai
invatdrii, ndrumatori ai procesului de constructie a cunoasterii, ghidénd
descoperirea de noi informatii sau a conexiunilor dintre acestea. Proiecteaz3 sarcini .~
de nvdtare ¢t mai variate, care s valorifice experientele anterioare ale el_év‘ilo_r,
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dobandite n diferite contexte (formale/ nonformale/ informale, scolare/
extrascolare).

fntrucdt continuturile propuse sunt flexibile, profesorii pot alege dintre posibifititile
de abordare a continuturilor pe cele corespunzitoare profilului si specializérii
elevilor, caracteristicilor scolii, clasei, colectivului; el poate genera noi continuturi,
derivate din cele propuse, in functie de formarea sa initiald si de disciplina/
disciplinele predate, contribuind astfel la imbogétirea cunocasterii si la cregterea
relevantei curriculum-uluiin raport cu interesele elevilor,

Profesorii pot colabora cu alte cadre didactice pentru a forma echipe de predare si &
crea, astfel, conexiuni multiple si posibilitéti de transfer intre disciplinele curriculum-
ului national, Avnd Tn vedere caracterul integrat al continuturilor, profesorul poate
organiza lectii cu predare integratd, fie prin organizarea unei echipe de colegi de
diferite specialitati care s contribuie fa proiectarea si realizarea unei teme, fie prin
completarea propriflor cunostinte cu notiuni din domeniile inrudite.
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.3. Asteptari in raport cu prioritatile actuale ale sistemului educational

Demersui de fatd are loc intr-un moment In care sistemul roméanesc de invatimant
este caracterizat printr-un proces dinamic de schimbare si urmaéreste formularea
unei oferte educationale Tmbunatdtite in raport cu nevoile de cunoastere si de
dezvoltare ale elevilor, cu provocarile societdtii cunoasterii si cu cerintele de calitate
si de eficientd promovate la nivel european,

In dezvoltarea programei scolare de tip integrat au fost utilizate documente
evropene de politicd educationald, precum Improving the Quality of Teacher
Education - EC(2007) sau Raportul Directoratului General pentru Educatie si Culturd,
privind Implementarea planului de activne Educatie si formare 2010-2030, care
subliniazd faptul ¢& ,un mediu educativ mai deschis necesit o noud arhitecturd
scolard, inclusiv un curriculum transdisciplinar si noi competente ale cadrelor
didactice”, inclusiv adaptarea {a ritmul tehnologiilor.

Curriculumul integrat si materialele didactice asociate incorporeazd principiile si
exigentele strategiilor la nive! national si european care ,Incurajeazd crearea, in
sistemul de educatie si formare, @ unei culturi care s promoveze dezvoltarea
competentelor, sd racordeze oferta educationald la cerintele mediului socio-
economic” (Strategia de postaderare, MECTS). Prin dezvoltarea, implementarea si
aplicarea acestui curriculum integrat, ca parte a curriculum-ului la decizia scolii, se
urmaregte de asemenea "descentralizarea curriculard si adaptarea curriculum-ului la
nevoile specifice dezvoitdrii personale, la cerintele pietei fortei de muncd si ale
fiecdrei comunitdti”, fn conformitate cu obiectivele Pactului National pentru
Educatie.

Modalitatea de aplicare a curriculum-ului integrat prin proiecte didactice vine in
intdmpinarea dezideratului mentionat in Strategia ,Educatie si Cercetare pentru
Societatea Cunoagterii” care sustine ,centrarea curriculum-ului pe competente, nu
pe informatii” adicd pe ,blocuri de cunogtinte, deprinderi si atitudini care
optimizeaza rezolvarea de probleme”. Metoda proiectelor reprezintd o modalitate
de nvdtare si de evaluare centratd pe efortul deliberat de cercetare, pe ciutarea si
gasirea raspunsurilor si rezolvarea problemelor legate de tema propusi.

Idealul unei societdti a cunoasterii nu poate fi desprins de dimensiunea rispunderii
sociale ~ curriculum-ul integrat centrat pe cele doui arii exploreazi, cu ajutorul
cunogtintefor dobandite n mediul formal si nonformal, feiul in care problematica
profesionald, mediul econemic echilibreazi nevoile actuale cu decizii de ordin
moral-atitudinal.

Obiectivele elabordrii curricutum-ului integrat au fost coroborate cu nevoile
concrete gi cu situatia existentd in liceele din Roménia si in special cu orientirile
strategice privind modernizarea sistemului si a institutiilor din educafg'ié,
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flexibilizarea curriculum-ului, centrarea pe competentele-cheie sau digitizarea

continuturilor curriculare

Acest curs va crea valoare adaugatd si prin contributia directd la dezvoltarea
cadrului currfcular existent, prin sustinerea abord#rii integrate si prin promovarea
competentelor cheie i profesionale pentru integrarea viitoare a elevilor pe piata
muncii. De asemenea, va contribui implicit la dezvoltarea cunostintelor si
competentelor directorifor si persoanelor cu atributii n evaluare, examinare si
profectare curriculara din licee, sprijinind aceste categorii de grup tintd in a parcurge
drumul de la abordarea teoreticd la punerea in practicd a notiunilor dobandite, tntr-
un cadru nou, integrat,

Competente cheie

Aspecte ale valorii addugate a programei integrate fa dezvoltarea
competentelor cheie

Comunicarein
limba romans

Comunicare in
limbi moderne

Aplicarea programei prin metode predommanl activ- paltlmpatlve ;;1 prm
incurajarea fucrului in grup va contribui la dezvoltarea competentelor de
comunicare ale elevilor, atat in sens lingvistic, prin Tmbogatirea
limbajului, cdt si Tn sens social ~ comunicare interpersonald, inter-
relaticnare.
Pentru a gasi nol informatii, elevii vor fi incurajati s& utilizeze inclusiv
urse de documentare in limbile striine studiate. Astfel, creste valoarea
practica a studiviui limbilor strdine si sunt oferite elevitor noi modalitiiti
de exersare a utitizarii acestora.

Competente
matematice, in
stiinte sf
tehnologii

Temele propuse vizeazd dezvoltarea competentelor matematice,
stiintifice si tehnologice, prin situatii atractive si aplicative de invitare.
Mai mult, acestea nu sunt exersate "in sine", independent de alte
domenii de studiu, ¢i sunt abordate in relatie cu alte competente cum
sunt cele de comunicare, de relationare, digitale sau de metacognitie.

Competente
digitale

Competente
metacognitive {a
nvéta s& inveti)

Elevii fnvata folosind tehnologia: prezentdri Powerpoint, fisiere media,
cdutare de date utilizdnd internet-ul, comunicare cu colegii utilizand
email-ul; forum-ul sau chat-ul etc.

Autonomia in invatare este incurajatd in cazul acestei programe prin:

- finalitdtile urmarite ~ competente generale, valori si atitudini;

- strategiile didactice si metodele utilizate, care implicd elevii in
procesul de invitare, ii stimuieazd s3 Tsi asume noi responsabilititi,
sd reflecteze asupra proprivlui proces de invitare, s3 evalueze
activitatea lor si a colegilor, sd identifice aspectele care necesitd
amelicrare;

- continuturi care stimuleazd reflectia asupra cuncasterii
criticd, interpretarea datelor ete.

, gandirea

mCompeten"ce
interpersonale,
intercufturale,
sociale si civice

Valorile si atitudinile promovate de programa scolard sunt strans legate
de dezvoltarea acestei competente-cheie, care are un substrat axiologic
evident. Lucrénd Th echipd, cautdnd solutii la probleme, expérimentand,

elevii Tnvata s3 respecte punctul de vedere al celorlaiti, si valorizeze
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contributia fiecaruia, s se sprijine reciproc in procesul de invdtare, sa se
implice in probleme de interes general. De asemenea, utilizarea noilor
tehnologii in implementarea programei ar putea avea un impact pozitiv
in cresterea tolerantei si nivelului de acceptare a grupurilor in situatii de
risc®. Pentru dezvoltarea socio-morald a tinerilor, un rol important
revine abordarii stiintei si tehnologiei din perspectiva eticé — elevii vor
avea posibilitatea sa reflecteze asupra implicatiilor etice ale cunoasterii
si asupra posibilelor riscuri sau modificari socio-culturale generate de
progresul tehnologic rapid.

Competente
antreprenoriale

Lucrul in echipa si metoda proiectelor sunt doud modalitdti principale de
a stimula initiativa, cooperarea intre membrii unei echipe, asumarea de
responsabilitati, analiza riscurilor si a oportunitatilor etc. Intregul demers
propus de programa presupune adaptare la noi situatii si capacitatea de
a raspunde pozitiv la schimbari.

Sensibilizare si
exprimare
culturala

Programa - prin finalitdtile sale, continuturile si modalitatile de aplicare -
stimuleaza creativitatea elevilor si cadrelor didactice. Prin modul de
generare a temelor, prin multiplele posibilitdti de abordare a acestora,
programa reprezintd o provocare pentru creativitatea didactica si pentru
inovatie.

Prin toate aceste aspecte, demersul transcurricular raspunde nevoilor generale de
fmbundtatire a nvatdmantului preuniversitar si are flexibilitatea necesara de a-si
adapta oferta in functie de nevoile particulare identificate in fiecare regiune/ licey,

prin crearea unor proiecte didactice inter si transdisciplinare care sa reflecte

specificul local.

? Aceto, S. & C. Dondi (ed.). Evolving elearning. HELIOS Yearly Report 2005-2006. Brussels: Menon

Network EEIG, 2006,

\
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II. COMPETENTE GENERALE

1. ldentificarea unor date specifice din mediul inconjurdtor, utilizabile si
valorificabile In contexte diferite

2. Rezolvarea de probleme si situatii-problemd, folosind concepte si metode
specifice diferitelor domenii ale cunoasterii

3. Utilizarea rationamentelor specifice gandirii cavzale de predictie a
schimbérilor

4. Utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor Th dezvoltarea de
proiecte si ca sursa de Tnvdtare de-a lungul Intregii vieti

5. Manifestarea in conduitd a valorilor specifice unei societati democratice

6. Manifestarea spiritului inovator, de initiativd si antreprenorial in abordarea
diferitelor aspecte ale vietii

7. Gestiunea propriei Tnvdtari prin cooperare cu ceilalti si prin corelarea cu
invétarea anterioard si cu aplicarea in practicd

HI. VALORI $1 ATITUDINI

1. Dezvoltarea curiozitatii si a respectului fatd de orice forma de viata; respectul
pentru diversitatea naturald si umana

2. Respect pentru adevar si rigurozitate n procesul de investigare si de
cunoagtere, in general

3. Interes pentru ameliorarea continud a propriifor performante in domeniul
cunoasterii

4. Disponibilitatea pentru Tnvdtarea permanentd, utilizind metode i tehnici
investigative

5. Congtientizarea sensului diferitelor aspecte ale vietii si implicarea in
problemele de interes global

6. Disponibilitatea de a verifica (testa) diferite aspecte ale vietii ce se pot
constitui in ipoteze de analiza

7. Flexibilitate Tn privinta formularii punctelor de vedere proprii confruntate cu
date noj, argumentate

8. Receptivitate i flexibilitate pentru aplicarea cunogtintelor stiintifice in viata
cotidiana K

9. Aprecierea criticd a raportului dintre beneficii si efecte indezirabile in

aplicarea tehnologiifor i
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V. COMPETENTE SPECIFICE 51 CONTINUTURI ASOCIATE

Competente specifice

Continuturi asociate

1.1, Identificarea In limbajul cotidian a unor notiuni specifice
demeniilor abordate
1.2 Organizarea demersurilor de cunoastere si de explicare a
unor fapte, evenimente, procese din viata reald prin folosirea
conceptelor specifice

2.1. Utilizarea si construirea de modele pentru explicarea unor
fenomene si procese naturale sau tehnologice

2.2. Evaluarea calitdtii informatiilor stiintifice, pe baza surselor
si a metodelor care le-au generat

3.1. Realizarea unor transferuri si integrarea cunostinielor si a
metodelor de fucru specifice Tn scopul aplicérii lor In proiecte
de naturd stiintificd sifsau tehnologica

3.2. Utilizarea TIC pentru stimularea creativitatii si inovatiei

4.2. Folosirea eficientd a comunicdrii si a limbajului de
specialitate n organizarea si In prelucrarea datelor de tip
calitativ, structural si contextual

4.2. Dezvoltarea disponibilitdtii de a folosi deprinderi si
cuhogtinte stiintifice pentru abordarea unor probieme de
naturd eticd sifsau sociald

5.1. Raportarea elementelor semnificative din societate, din
stiintd sau din tehnologie la mediul inconjurdtor ca ntreq si la
sistemele sale componente

5.2. Analiza criticd a implicatiilor etice ale optiunilor actiunii
umane

6.1. Gestionarea eficientd a propriel invatari prin realizarea de
proiecte individuale si de grup

6.2. Evaluarea wunor probleme contemporane pe baza
cunostintelor despre trecut, in perspectiva estimarii unor
solutii pentru viitor, In dezvoltarea unei diversitdti de proiecte

7.1. Realizarea unor conexiuni intre cunostintele dobandite si

Nevol si resurse: utilizare,
epuizare, gdsire de noi resurse

Echilibre si dezechilibre
naturale; fenomene meteo
extreme

Supravietuirea ca individ,
populatie, specie, biosferd

.. Caldtori” si caldtorii prin
corpul uman

Reuctii si relatii, cavze si
efecte (determinism §i
predictibilitate)

Descoperiri accidentale (de
exemplu: focul, roata, radiatii
Xetc)

Potentialul creator uman:
descoperiri siinventfi care au
revolutionat lumea

Siliciv / carbon — informatie /
cunocastere

Tehnologia naturii 5i natura
tehnologiei

Cdldtori gi cdldtorii prin
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aplicarea acestora in dezvoltarea personald Univers
7.2. Comunicarea asertivd si cooperarea cu ceilalti n

rezolvarea unor probleme teoretice sifsau practice, in cadrul Magia stiinei
unor grupuri diferite
7.3. Valorificarea oportunitatilor de finvdtare si aplicarea Informatie si hazard

practicd a rezultatelor invatarii

IV.2 Matricea generarii continuturilor

Lista de continuturi a programei pentru disciplina optionald Invétare pentru
societatea cunoagterii este o listd deschisd, care poate fi oricand completatd de
catre profesorii care aleg acest curs.

Sunt sugerate 12 teme dintr-un numdr mare de teme posibile, teme generate prin
combinarea unor probleme/concepte alese pentru a face conexiunea dintre teorie gi
practicd, dintre cunostintele de asimilat si competentele de format pe parcursul
ciclului liceal pe de o parte, si exigentele impuse de adaptarea la un set de cerinte ale
uneisocietati Tn continud schimbare, pe de altd parte.

Primele patru din cele cinci concepte fac trimitere la probleme stiintifice i sociale de
maximd actuvalitate. Al cincilea, perechea ,,Stiinta si tehnologie” sugereaza cadrul
aparitiei si posibilei rezolvari a problemelor stiintifice si sociale abordate. Totul se
integreazd in cadul mai larg al comunicérii eficiente si colabordrii armonioase intre
domenii si specialistii domeniilor respective pentur abordarea cu succes a
problemelor.

Aceste combinatii de probleme/concepte pot sugera teme abordabile atat din punct
de vedere stiintific, ct si umanist, cu detalieri aduse dintr-o perspectiva
monodisciplinard, conform specializarii initiale a profesorului care preda la clasg, sau
integratd, rezultatd din colaborarea cu alte discipline. Un profesor, indiferent de
specializarea sa sau de disciplinele pe care le predd, poate aborda una sau alta dintre
teme din perspectiva propriului domeniu.

Invitare pentru societatea cunoasterii - curriculum la decizia scolii pentru clasa a Xl-a
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Pornind de la matricea generdrii continuturilor, teoretic se pot genera si continuturi
care 53 se regdseascd in discipfinele studiate Tn trunchiul comun. Aceasta nu
fnseamnd In nici un caz reluarea g repetarea lor. Profesorul va aborda acele
continuturi  dintr-o  perspectivd  diferitd, integratd, <cu accent pe
interdisciplinaritateftransdisciplinaritate, aspectele practice si pe importan{a sociald
a temelor respective. De exemplu, tema ,,Calatori si cdlatorii prin corpul uman” se
coreleaza cu notiunile de ,,Anatomia si fiziclogia omului” studiate tot in clasa a Xl-a,
dar spre deosebire de acestea, ajutd la construirea cunoasterii din perspectiva
deprinderilor de mentinere si {re)dobdndire a s&ndtitii si a respectului fatd de
propriul corp. Pe langd asta, proiectele posibile pt integra notiuni din orice domeniu
stiintific sau umanist.

V. SUGESTII METODOLQGICE

V.1, Competentele vizate

Conceptul de competentd trimite la ideea de a face din cunogtintele scolare
«instrumente pentru a gandi si a actiona”. Adoptarea inter si transdisciplinaritatii ca
principiu de organizare a continuturifor readuce in discutie competentele
transversale care faciliteazd transferul cunostintelor si al competentelor de la o
discipling la alta, de la un an scolar la altul, din cadrul activititii scolare in viata de zi
cu zi, in activitatile non-formale si informale. Competentele pe care le propune
programa contribuie la formarea unor persoane autonome, capabile de a formula
rdspunsuri la o mare diversitate de situatii si sarcini de lucru gi de a asuma roluri
fundamentale, pe care o persoand este probabil ¢i le va indeplini ca adult intr-o
societate a cunocasterii si intr-o lume a schimbarilor rapide.

Competentele generale si cele specifice au fost alese si pentru contributia lor la
valorile sustinute de programa: curiozitate, discerndmant, respectul pentru adevir,
responsabilitate. Programa lasa la alegerea profesorului construirea unitatilor de
fnvdtare, avénd ca nucleu asocierea dintre competentele specifice si continuturile
propuse, la fel ca si opertionalizarea continuturilor propuse {tindnd cont de nevoile si
interesele elevilor, de reusursele existente etc.).

Competentele generale si specifice au fost generate astfel:
- au fost analizate si comparate competentele generale ale disciplinelor ariilor
curriculare ,,Matematica si stiinte” si,,Om si societate”; '
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- ay fost ordonate si sistematizate In functie de corelatia cu domeniile de

competente-cheie europeng;

au fost sintetizate competentele comune si aduse la o formulare unitar3,
simplificatd, dar cuprinzdtoare, rezulténd cpmpetentele generale;
- au fost derivate competentele specifice si corelat cu continuturile orientative.
S-a pastrat un anumit grad de generalitate al competentelor specifice, care sd
permitd libertatea profesorului de a extinde sau detalia continuturile fn functie de
specificul gi necesitdtile elevilor, precum si abordarea integratd in predare-invitare.

Valorile si atitudinile orienteaza dimensiunile axiologicad si afectiv-atitudinald
aferente formarii personalitdtii, iar realizarea lor derivd din activitatea didacticd

permanenta a profesorului.

Corelarea dintre componentele Valori si atitudini si Competente specifice, poate
constitui un prim pas In proiectarea unor strategii didactice relevante.

Valori gi atitudini

Competente specifice

Flexibilitate in privinta punctelor de vedere
preprii confruntate cu date noi,
argumentate,

Receptivitate gi flexibilitate pentru aplicarea
cunostintelor stiintifice in viata cotidiand,

Evalvarea calitdtii informatiilor stiintifice, pe
baza surselor si a metodelor care le-au
generat.

Reatizarea unor transferuri si integrarea
cunostintelor si a metodelor de lucru
specifice In scopul aplicarii lor in proiecte de

natura stiintificé sifsau tehnologica.

Inviitare pentru societatea cunoasterii — curricuium fa decizia scolii pentru clasa a Xl-a




V.2. Generarea continuturilor: matricea de continuturi §i utilizarea sa

Pentru constructia cunostintelor se folosesc achizitiile (notiuni, termeni, probleme,
capacitati, valori) asimilate de catre elevi pand in acel moment, prin studiul
diverselor discipline scolare sau prin educatia nonformala (studiu individual, vizite,
massmedia, Internet etc.). In ghidul metodologic se vor da exemple de activitati de
invétare pentru toate temele mari, insotite de indicatii bibliografice gi de resurse,
multe dintre ele online.

Fiecare unitate de Invatareflectie poate fi construitd pornind de la un
concept/problema: omul, resursele, supravietuirea, hazardul, stiinta si tehnologia,
sau din combinatia bazata pe relatia de cauzalitate dintre doua sau mai multe dintre
ele,

Cele 12 teme oferite in fista de continuturi reprezintd o selectie care a fost facuta
pornind de la probleme stiintifice si sociale de maxima actualitate.

O unitate de invatarefiectie poate purta un titlu raportat la wun singur
concept/problema (de exemplu, Omul: Cdldtorie prin corpul uman, pe traseul
circulatiei sistemice) sau poate combina doud concepte, de exemplu omul si
resursele. Tn cazul acesta, tema poate s& fie construitd fie din punctul de vedere al
impactului omului asupra resurselor {de exemplu: Omul ca un consumator de... orice
resursé) sau din punct de vedere al impactului resurselor asupra omului — omul privit
ca individ, populatie sau specie (de exemplu: Plantele si necesarul de oxigen intr-o
clasd /intr-o clddire / intr-un oras).

In celulele rezultate din combinarea conceptelor trecute la capetele liniilor si
coloanelor se af(3 sugestii de teme. Ele pot fi folosite ca atare sau modificate in
functie de resursele de predare-invdtare si de nevoile specifice ale elevilor. Matricea
de mai jos propune o pozitionare a temelor din programa in matricea de generare a
cortinuturilor:

Invétare pentru societatea cunoasterii — curriculum la decizia scolii pentru clasa a Xl-a
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Dat fiind caracteruf de noutate al acestei programe, temele sunt descrise succint,
oferindu-se exernple de unititi de nvitare.

Tema

Scurta descriere

Echilibre si
dezechilibre
naturale;
fenomene meteo
axtreme.

Omul este parte zmeq:ama a naturii. Toate elementele din naturs se
afld intr-o relatie de interdependentd, ceea ce conduce la echilibrul
natural. Acesta se mentine atdt timp cat nu intervin factori ce pot
determina stricarea lui.

Ansamblul de relatii si raporturi de schimburi ce se stabilesc intre om si
naturd, precum i interdependenta for influenteazi echilibrul ecologic,
determind conditiife de viatd si implicit conditiile de munca pentru om,
precum si perspectivele dezvoltdrii societdtii in ansamblu. Aceste
raporturi vizeaza atat continutul activitdtii c&t i crearea conditiilor de
existentd umana. O datd cu evolutia societdtii omenesti au inceput si
apara unele modificari, la inceput neesentiale, apoi din ce in ce mai
rnari. Omul a utilizat unele materiale naturale si & creat altele fird s-si
ceaseamaci poate deteriora mediui.

Supravietuirea ca
individ,

biosfera

Nevoi gi resurse:
utilizare,
epuizare, gasire
de noi resurse.

populatie, specie,

Organismele vii, privite individual sau din punct de vedere al
populatiilor gi speciilor din care fac parte formeaz3, in interactiunea lor
cu mediul siintre ele biosfera - nvelisul viu al PEmantului.

fn interactiunea permanentd cu variatille factorilor de mediv apar
probleme care, rezolvate corect, asigurd supravietiurea si adaptarea la
mediul respectiv. Alternativele la moarte sunt adaptarea, migratia,
transformarea mediului sau modificdri care vor duce in final |z nou —
evolutie.

Specia umand are de rezolvat problema supravietuirii intr-un mediu pe
care |-a afectat Tn mod grav, si de Indeplinit misiunea supravietuirii
pentru intreaga biosferd, Lumea contemporand trebuie s3
minimalizeze actiunile care conduc la dezechilibre naturale, cu efecte
dezastruoase asupra oamenilor, animalelor , vegetatiei, a viemil.

Fotosinteza  este procesul fiziologic prin  care p!antele verazi
sintetizeaza substantele organice din dioxid de carbon si apd cu
ajutorul luminii solare absorbite de clorofila si elibereazi oxigen.
Practic, méncarea si combustibilii fosili pe care fi utilizdm sunt produsi
al fotosintezei, procesul care transformd energia luminii solare in
forme de energie ce pot fi folosite in sisteme biologice. Petrolul,
carbunele i gazele naturale, sunt resturi de plante care au triit cu
milioane de ani Tn urmd. Energia din acesti combustibili, eliberabifs
prin ardere, este energie chimicd in care a fost convertitd fumina
scarelul.

De cele mai multe ori noi utilizdm sursele poluante precum carbunii,
petrolul, gazele naturale pentru a ne acoperi necesarul de energie,

Energla furnizatd acum de cdtre aceste surse are pret mare, este
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epuizabild, polueazd planeta gsimg'é;é&‘reazé conflicte intre ‘de‘ginétorii
sal.

Elevii vor putea reflecta asupra unor aspecle etice impiicate de accesul
inegal la resurse si consecintele sale, de consumul irational de resurse
sau asupra responsabilitdtilor individuale si colective T raport cu
asigurarea dezvoitarii durabile.

Cal&tori si
caldtorii prin
corpul uman

Multe crti si reviste de popularizare a cunoﬂmielor referitoare la
enatomia si fiziologia omului au prezentat notiunile stiintifice i
diferite niveluri de complexitate si adaptate diferitelor vérste sub
forma unor calatoril,

Exista numeroase posibilititi de detaliere a temei, pornind de la ideea
de caldtorie, Pentru orice abordare aleasd, este util sd se precizeze:
cine este caldtorul, care este poarta de intrare a sa in organismul
uman, care este traseul abordat, care sunt actiunile sale asupra
corpului uman sau transformdrile pe care le suferd in urma reactiei
acestuia, care este poarta de iesire. Pot fi discutate dileme etice si
stiintitice, de ex., decizia unor persoane de a refuza interventiile
medicale din motive religioase sau culturale, eutanasierea etc.

Elevul poate aborda cilitoria din punct de vedere af céldtorului, se
poate identifica cu corpul stribitut de c3litor sau poate sa joace rolyl
unui reporter care sa descrie c3t mai obiectiv ceea ce vede sau tr alegte

Reactii si relatii;
cauze si efecte

{determinism si
predictibilitate)

Problema asigurdrii necesarului energetic al omenirii este din ce n ce.
mai pregnantd datd fiind limitarea resurselor energetice clasice
(petrol, cdrbuni, gaze naturale), efectul lor nociv asupra mediuviui
fnconjurdtor si, nuin ultimul rénd, crasterea populatiei.

In ultima vreme s-au construit multe reactoare nucleare, deoarece ele
genereazd energia necesard ntr-un mod care nu pune n pericol
sanatatea publicului sau a mediului inconjuritor.

Depozitarea deseurilor radioactive este o problema mondiald si de
actvalitate, ca s3 nu mai vorbim de accidentele grave produse prin
explozia unor astfe! de centrale nucleare sau numai [prin deteriorarea
unor accesorii din instalatiile complexe ale acestor centrale nucleare.
Tema poate fi abordatd prin dezbatere dirijatd - masd rotunds unde
elevii joacd diferite roluri; politician, guvernant, jurnalist, militant
pentru protectia medivlui, fizician nuclearist, medic etc. Fie se refa firul
trecut al evenimentului si intervine fiecare la momentuyl oportun
pentru & controfa ¢i fimita efectele exploziei acoperisului reactorului,
fie se discuta opiniile ior, acum, dup3 citeva decenii.

Dascoperiri
accidentale

In epoca de piatrd, omul a descoperit c& piatra poate fi unealtd sau
arma iar batul de lemn o posibild prelungire a bratului, folosirea
materialelor fiind piatra de temelie 3 dezvoltdrii civilizatiei umane,

descoperirile importante din istoria omului. Nimeni nu stie catd vreme

5-a 5CUrs cU exactitate de cand omul a folosit pentru pr ima oara un fltl!

Descoperirea si folosirea controlatd a focului a fost una dlntre.'
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intr-un vas cu grasime animald dar cert este ¢3 s-au gasit Empi

primitive scobite Tn roci caicaroase sau gresie, datind din jurul anului
80 000 f.e.n. In iran, s-au gasit Impi de ceramicl vechi de cAteva mii
de ani. “Gansa favorizeazd mintile pregdtite” (Louis Pasteur) - vorbele
marelul om de stiintd sunt valabile indiferent de perioada in care
trdim. Muite descoperiri au fost ficute accidenta! de oameni de stiinta
care urmareau un anumit fenomen sau proces si intdmplitor, au
descoperit altceva. Acesti cameni de stiintd au fost capabili s vads
minunea dintr-o eroare, obstacol sau coincidentd. Astfel, lumea a
evoluat.

Potentialul
creator uman;
descoperiri gi
inventii care au
revolutionat
lumea

Descoperirile stiintifice si noile tehnologii ne-au modificat complet
viata, lucru pe care elevii il vor constientiza muit mai bine orin
parcurgerea acestui material. Atdt descoperirile ¢t si inventiile sunt
generate de potentialul creator al omului. Iscusinta omului s-a fcut

simtitd odata cu descoperirea foculul. Din acel moment, incet dar
sigur, lucrurife au inceput sd evolueze. Au urmat arcul, roata,
electricitatea, funeta, forta aburilor, tiparul, telefonul, radioul,

autemobilul, radicactivitatea, homba atomicd, vaccinurile, penicilina
laserul, computerul, internetul.

Tema poate fi abordatd sub forma unui joc Tn urma cdruia elevii vor
afla despre descoperiri, inventii, descoperitori si inventatori. Ej vor juca
rolul celui care descoperd, inventeazs, aplici si apreciaza utilitatea
descoperirii respective. Vor fi prezentate atit aspectele pozitive,
constructive ale inventiel sau descoperirii respective cat si latura
negativa pe care, din pacate, camenii au exploatat-o uneori mai mult
(dinamita, radioactivitatea, etc).

Siliciv { carbon —
informatie /
cunoastere

Plecand de Ia metafora “si!ichiwé'érbon—info;‘matielculhoagtere“ a fost |
dezvoltatd o temd care se bazeazd pe comparatia permanenta intre
om si calculator, intre constiintd si stiintd, pornind chiar de la sursa
primordiald a existentei lor: carbonu si siliciul.

Singurul tip de viatd pe care il cuncastem este bazat pe carbon. Dacs
atomul de carbon a fost punctul de plecare al vietii, siliciul a
reprezentat inceputul societdtii informationale. Computerele si
celulele au structurd i functii de bazd aseminitoare, pot efectua o
serie largd de activitati sifsi pot exercita rolul in medii diferite.
Computerul oferd informatia care conduce la cunoastere. Cunoasteresa
este mai mult decdt simpla informatie, ea reprezintd intelegerea
informatiei care conduce mai departe la evolutie.

impactul pe care 1 au informatiile asupra cunoasterii vine din
asimilarea acestora, de catre om, din trecerea for prin filtrul gandirii
fiecaruf individ si tr ransformarea ulterioard in cunoagtere.

) Tehnologia
haturii si natura
tehnologiei

Lumea noastrs este un amestec de promisiuni exceptionale si de
perspective nelinigtitoare, de evolutii dezirabile si de izbucniri
tehnologice necontrolabile, tehnologia fiind potential ambivalent§,

sensul evolutiei va depinde de om: spre progres, ordine si perfectiune
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sau spre autodistrugere. De aici se impune o Inaltd moralitate si o

responsabilitate n utilizarea imenselor energii si a naltelor tehnologil
de care omul poate dispune azi,

Accelerarea schimbdrilor si socul inevitabil alviitorului, impactul dintre
tehnologie si mediul natural sau social, trecerea de fa tehnologia
fortatd fa inalta tehnologie reclamd o educatie si p mentalitate
tehnologicd noud.

Explozia informationald si uzura acceleratd a cunostintelor stiintifice,
tehnice precum gl proliferarea, diversificarea si perfectionarea
continud a produselor tehnologice impun educatia tehnologica prin
care omu! sa fie capabil s¥ stapineascd mai bine si sd exploateze mai
eficient n0|!e tehnologl

Caldtorisi
cdlatorii prin
Univers

Ca sugestu pentru abordarea acestei fere propunem  cal3torii
tematice, cu scopul de a explora, observa sl a percepe lumea, urmind
puterile lui 10, unitatea de m3surd fiind metrul.

! Fiecare caldtorie poate fi abordats sub form3 de Joc, concurs, cursd cu

obstacole; la fiecare nivel de strébitut elevu! are de rezolvat probleme
$i jsau situatii-problem3 pentru a trece mai departe. El poate aborda
calatoria din punct de vedere al calatorului, se poate identifica cu un
eventual locuitor din zona strib3tutd sau poate s& joace rolul unuj

| reporter care sd descrie cit mai obiectiv ceea ce vede sau tréieste.

Rolurile se pot distribui in grupele de lucry, iar rezultatele finafe se
comunica sub forma de referate, eseuri, elevii pot & scrie scenariile si
sd mtmp:eteze rolur:le etc.

Magia stiintei

Informatie si
hazard

ideea de bazi in aiege;ea acestei teme a fost aceea de a pune in prim
plan stiinta si de a evidentia rolul ei important in explicarea
fenomenelor silegilor care ne inconjoard. Stiinta inseamna putere., De-
a lungul timpului, cel care detinea informatie (de orice naturd
stiintifica), avea un loc privilegiat In societate.

Atitudinea fatd de stiintd de-a lungut timpului a suportat si incs
suporta schimbari considerabile. Ce! care are informatii/cunostinte si
stie sd le manipuleze poate transforma acest atu In scopuri personale.
OCamenii de stiintd au fost adulati sau blamati, apreciati sau
condamnati pentru convingerile lor in Evul Mediu, insd, uneori camenii
de gtiintg, fie ei chimisti - alchimisti, filosofi, matematicieni, astrologi
au avut un rol privilegiat in istorie, fiind de multe ori sfituitori ai
conducatorilor vremii, Cei care nu intelegeau stiinta % considerau pe
"manipulatorii de stiintd" drept magicieni Dar cu toate acestea, ei nu
aveau decét puterea cunoasterii! In prezent, experimente stiintifice
controversate impart opinia publics in pro §i contra stiinta.

""Relatuie In Interiorul unor sisterne si intre sisteme depind de reu;‘.lta<

comunicarii, a fidelitdtii transmiterii informatie, fie c& este vorba de |
informatie genetic sau de cuvinte, sau de orice tip de mesaj codificat,
Hazardul intervine prin factorii care afecteazs fidelitatea ‘cu care

mesaJUI este codn’ cat, transmls receptionat, decodn‘xcat Erorlfe pot
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| T genera defectivni (mutatiie genetice pot fi letale), blocarea sistemelor |
sau pot sta la baza noului, a evolutiei (mutatii folositoare, structuri S
functii noi), a descoperirilor si inventiitor. Tn comunicarea interumana,
reugita comunicdrii asigura  stabilitatea relatiilor s cooperarea
eficientd. Pot fi analizate, In acest context, implicatiile evolutiel
accelerate a tehnologie! asupra comunicirii interumane, asupra
modului de organizare si functionare a unei comunitaii/ societati (de
ex., e-democratia, e-learning etc.), implicatiile circulatiei rapide &
informatiei, persoanelor si marfurilor  (de ex., globalizarea,
uniformizarea culturald) etc.

Modalitatile de abordare a acestor teme sunt multiple: discutii deschise, dezbater:
pe echipe, brainstorming, proiecte. Altd abordare este aceea sub form3 de joc unde
prin descoperire dirijaté, elevii vor asimila si utiliza informatii legate de tematica
propusa,

V.3. Proiectarea activitatilor de predare-invitare

Cateva recomanddri metodologice generale trebuie avute in vedere in ansamblyl

profectarii activitdtilor didactice, pentru adecvarea acestora la particularitatile

elevilor si pentru a accesibiliza acest curs care aduce atdt cadrelor didactice, cét si
elevilor, provocarea abordrii transdisciplinare. Astfel, in acest context, sunt
necesare:

¢ diversificarea situatiilor de nvitare: sarcini de invatare variate, strategi,
metode si mijloace diverse de organizare a activitatitor didactice, valorificarea
diferitelor medii de Tnvétare- formal, nonformal, informal, scolarfextrascolar;

° asumarea de hoi roluri de citre profesori si elevi: pentru & creste implicarea
elevilor si eficacitatea fnvatérii, profesorul peate organiza unele situatii de
fnvdtare in care s3 le atribuie acestora roluri noi, asumandu-si in acelasi timp
roluri de mediator, moderator sau facilitator al desfasurdrii activitatilor;

e utilizarea metodelor interactive de invatare si a tehnologiei moderne (de ex.
tabla multi-touch): acestea au capacitatea de a stimula lucrul in grup, invatarea
prin colaborare, schimbul de informatii intre elevi, explorarea de posibilititi si
evaluarea imlicatiilor etc.; aceste tipuri de sarcini si modalititile asociate de
organizare a instruirii conduc si fa crearea unui climat de Invatare placut, bazat
pe respect reciproc, pe valori democratice, facilitdnd nu doar dezvoltarea
cognitiva, <i gi pe cea socio-morals;

e valorificarea experientei elevilor, dobandits in contexte formale sau
nonformale de educatie: acest principiu este cu atét mai relevant cu cat tematlca
propusa nu este complet noud pentru elevi; fiecare dintre ei a auzit, a citit, a aflat
din diferite surse sau de la diferite materii de studiu anterioare déspre
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principalele teme abordate, In acest context, experienta personald va constitui
un reper important in organizarea activititilor educationale, pentru ca acestea
s& aibd legdturd cu viata de zi-cy-zi §i sd fie relevante. Continuturile propuse sunt
un punct de legdturd intre ceea ce elevii stiu deja si ceea ce ar trebui s& mai stie
sau sd gdndeascy astfel incét s§ abordeze complex si unitar un anumit fenomen;

° utilizarea metodei proiectului: toate temele din programa pot fi abordate prin
aceastd metodd care stimuleazs implicarea elevilor si inviitarea prin cooperare,
luerul individual, dar si lucrul in grup, distribuirea sarcinilor si asumarea de
responsabilitati, completarea activitiitilor din clasj cu activitati in afara clasei.
Aceastd metodd este foarte adecvatd tematicii propuse, intrucdt combini
diferite alte metode sau tehnici precum documentarea sau investigatia,
facilitdnd  astfel transferul de cunogtinte  ¢i dezvoltarea competentelor
transversale.

V.4. Valorificarea pedagogics a TIC

Mijloacele didactice relevante pentru tipul de abordare propus fac apel la noile
tehnologii, in special de tipul multi-touch, acestea permitand elevilor s3 lucreze n
echipd, si colaboreze, s§ negocieze sensuri §i sd construiascy cunoasterea.
Tehnologia multi-touch reprezint§ o schimbare fundamentald a modului in care
interactiondm cu continutul digital. Utilizand mesele multi-touch, adicd un ecran
rectangular cu diagonald de cca. 76 cm, asupra caruia se poate actiona pe de o parte
simultan In mai multe zone active, iar pe de alt3 parte atat cu obiecte reale cit gi cu
entitati virtuale, elevii vor putea lucra in echipd, simultan, dezvoltind proiecte
integrate, f&rd a utiliza mouse/tastatur3, prin actiune direct asupra obiectelor de pe
ecran. Actiunea directd permite o experientd de tip ,imersiv" si explorarea
fenomenelor, proceselor, relatiilor prin testarea evenimentelor care pot surveniintr-
un sistem dat, modificdnd serii de variabile cu valori predefinite sau introducind
variabile si parametri noi, intr-o dinamicy de de-constructie si re-constructie care
favorizeazd géndirea divergents si combinarea continuturilor intr-o manierd nou3,
inovatoare. Valentele noilor tehnologii de motivare a elevitor pentru Tnvatare si de
stimulare a curiozitatii, interesuiui, aplecdrii clitre cunoastere si descoperire
stiintifica sunt sustinute si valorificate suplimentar - sistemul multi-touch permitand
input-uri simultane, de fa toti utilizatorii, rezultatul constituind o configuratie
construita de participanti, o suma mereu diferits de efecte asupra unui sistem ale
interventiflor elevilor.

O astfel de invdtare participativs, aplicativd are drept rezultat retentia pe termen
lung a informatiitor, dezvoltarea rapida a capacitatilor si deprinderilor, transferul
cunogtintelor, procedurilor si strategiilor de lucru utilizate. o
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Utilizarea tehnologiei multi-touch favorizeazs dezvoltarea capacitatitor de lucru in
echipa. De asemenea, lucrul cu ecranele multi-touch permite Thvatarea activa,
participativé, incurajeazd initiativa si independenta elevului in Tvétare. Cadrele
didactice pot valorifica tehnologia multi-touch In lectii variate, ceea ce favorizeazs o
atitudine corectd de raportare la tehnologie ca la un mijloc de dezvoltare &
competentelor necesare in ziva de azi $i nu, In mod limitativ, ca la un instrument
destinat doar dezvoltirij abilitatilor de lucru cu computerul, Competentele digitale
devin astfel o parte a ansambiului de competente cerute de piata muncii, un suport
pentru capacitati de géndire de nivel superior, pentru creativitate si inovare in
diverse domenii de cunoastere,

V.5. Sugestii pentru evaluare

Tindnd cont de specificul acestui curs optional, dar si de tendintele de dezvoltare
teoreticd si metodologics Tn domeniul evaluirii rezultatelor scolare, modeluyl
adecvat de evaluare 1 reprezinti cel al "evaluSrii pentru Invatare” sau "evaludrii
autentice”. Acesta propune deplasarea accentului de la evaluarea rezultatelor finale
ale Invatarii, la procesul de fnvétare. In contextul unui curriculum care nu isi propune
ca scop principal acumularea de noi informatii, ¢i dezvoltarea de competente si
formarea de atitudini valorificind cunogtintele deja asimilate, evaluarea este
ganditd ca o modalitate de a sprijiniftransforma procesul de predare-invitare, de a
facilita dezvoltarea capacitatii de autoevaluare si, implicit, a competentei de a
invita s& inveti. Astfel, evaluarea eleviior va cuprinde sarcini reprezentative in raport
cu finalitdtile programei si cu activitdtile de Tnvatare parcurse: nu doar rezolviri de
probleme, ¢i si formuldri de probleme, nu doar utilizare de algoritmi, i evaluiri de
alternative, explordri de solutii posibite, experimente. Sarcinile de evaluare trebuie
sa fie contextualizate si complexe, s& presupund metacognitie si sa ofere elevilor
posibilitatea exprim&rii stiluiui de invatare. Conform principiilor evaluarii autentice,
criteriile de evaluare pun accent pe esential, pe achizitiile vizute ca “intreg”, nu
fragmentat. Intregul proces de evaluare va evidentia constant rolul important al
autoevaludrii: elevii fsi analizeazd rezultatele, le compard, fsi inteleg procesui de
invétare sifsi revizuiesc strategia de fucry.

Fiind un proces foarte strans legat de predare si invitare, aproape imposibil de
disociat de acestea, evaluarea se va desfésura n acelasi mediufcontext al
activitdtilor didactice uzuale, fapt care permite pastrarea unui climat securizat’
pentru elevi. Acestia sunt evaluati in mediu! obisnuit de fnvatare, prin sarcini de
asemenea uzuale: experimente, proiecte, portofolii, acestea fiind n ace}l§'§i timp
sarcini de instruire i probe de evaluare. O astfel de abordare a evaluarii ce'ﬁtr'ate nu
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doar pe rezultat, ci si pe procesu de invitare are avantajul de a transmite elevilor
ideea ¢& munca lor este importants, sinu doar rezultatele finale.

V.6. Resurse didactice recomandate
Resurse electronice
Cart, jurnale, reviste

Manuale scolare, lucriri de referinti (o lists bibliograficd pe baza c8reia s-au realizat
programa gcolard si ghidul este inclusé n ghidu! metodologic)

Grupul de lucru:

prof. Gabriela STREINU-CERCEL prof. Gina VASILE
prof. Mihaela GARABET Dr. Simona VELEA
asist. Jeanina CIRSTOIU Dr. lLaura CAPITA

dr. Gabriela APOSTOLESCU

Consultanti:

prof. Paloma PETRESCU prof. Nicoleta DUTA
Dr. Carol CAPITA prof. Olimpius ISTRATE
Dr. Silvia FAT

Echipa de proiect

Manager de proiect: lrina VELTER

sef de echipa: Prof. Radu JUGUREANU
Coordonator continut didactic: Delia ARDELEAN
Coordonator tehnic: Mihai STANCA
Technical Leader: Marius PRODANA
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