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I. ARGUMENT

,,Din moment ce scopul real al educatiei nu este de a avea performanta profesorului la anumite activitdti,
ci de a aduce schimbdri semnificative in modelele de comportament ale elevilor, devine important sa
recunoastem ca anumite afirmatii ale obiectivelor scolii ar trebui sa fie o angajare spre schimbare care
are loc la elevi.” (Tyler, 1949).

ntr-o societate a cunoasterii care se miscd continuu este necesar sa le oferim elevilor nostri achizitii
si sa le formam competente Tn concordanta cu timpul. Aceasta presupune: restructurare la nivel de
curriculum, noi materiale destinate Tnvatarii, formarea profesorilor.

Matematica, inainte de toate, nu este numai calcul matematic, ci potenteaza dezvoltarea intelectuala

ulterioara a elevilor. Cercetari recente au demonstrat ca zonele din cortex se dezvolta in modul urmator:

e procesele senzoriale si motorii au maximum de dezvoltare in primul an de viata, mai exact

in primele luni, dupd care evolueaza mai lent. in primele luni, viteza de formare a sinapselor
neuronale este de 700 pe secunda. Apoi viteza scade.

e Tnmodsimilar, zona de asociere din cortexul parietal sitemporal are un maximum in jurul varstei
de 2 ani, dupd care evolutia este alta. in aceastd perioada copilul invatd s3 vorbeascd. Dup3
0 anumita varsta, pentru copiii care nu au invatat sa vorbeasca, invatarea devine imposibila.

e abilitatile cognitive se formeaza intr-o perioada mai lunga de timp, fiind interesat in mod direct
cortexul prefrontal. Tns&, in jurul varstei de 9-11 ani, potentialul de dezvoltare cognitivi este
unul extrem de ridicat si de acesta inca se poate profita exersand diferite abilitati cognitive.
Dupa varsta de 14 ani, dupa unii cercetatori, si 16 ani, dupa altii, formarea unor operatii
cognitive sunt mai lente si aici ne referim la strategii intelectuale pe care elevii le invata si le
stapanesc.

Aceste informatii pot fi corelate cu rezultatele altor cercetari, de exemplu cu cele ale lui Piaget. Stadiul
operatiilor concrete (7-11/12 ani) se caracterizeaza printr-o gandire in care actiunile mentale se compun
formand Tnlantuiri, prin asociativitate — diverse cai de a ajunge la un rezultat, si reversibilitate. Operatii
cum ar fi clasificarea, serierea, substitutia, operatiile logico-matematice, devin posibile si ar fi bine sa
fie exersate. Se formeaza operatii specifice gandirii spatiale: ordinea succesiunii spatiale si includerea
intervalelor sau distantelor; conservarea lungimilor, suprafetelor, etc. dar numai manipuland obiecte.
Din aceasta cauza operatiile se numesc concrete, pentru ca sunt permanent legate de actiune. Aceasta
etapa pregateste terenul pentru urmatoarea etapa de dezvoltare, stadiul operatiilor formale, in care
activitatea cu obiecte nu mai este necesara.

Stadiul operatiilor concrete este caracterizat de sapte tipuri de conservare, conform ideilor lui Piaget:
conservarea numerelor, lungimii, volumului, masei, greutatii, ariei si lichidului, inteligenta fiind
demonstrata prin manipulari sistematice si logice a unor simboluri care se refera la obiecte concrete sau
la caracteristici ale obiectelor concrete. O cercetare de mari dimensiuni desfasurata in 1976 (Renner,
Stafford, Lawson, McKinnon, Friot & Kellogg, 1976), demonstreaza ca elevii se afla la 10-11 ani in diferite
stadii de dezvoltare intelectuala.

Tn mod similar, Kuhn s.a. constata la la sfarsitul ciclului primar numai un numar relativ scizut de elevi,
undeva in jur de 35%, sunt capabili de o gandire formala (Kuhn, Langer, Kohlberg & Haan, 1977). Totusi,
exersarea operatiilor concrete fundamenteaza urmatoarea etapa, a operatiilor formale.

MATEMATICA DIGITALA.
¥~ CURRICULUM OPTIONAL $I RESURSE
@ EDUCATIONALE PENTRU CLASA A llI-A




SR\ MINISTERUL
B EDUCATIEI ST
CERCETARI
sTI]NT]FICE I‘;IEIITEIIII.EWCAFEI,I

RCETARII STINTIFICE
UMPFE

Fe c:/

UNIUNEA EUROPEANA Fondul Soclal European Instrumente Structurale OIPOSDRU
POSDRU 2007-2013 2007-2013

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007 — 2013
Investeste in oameni!

Programa de Matematicd pentru clasele a lll-a si a IV-a continua modelul curricular avansat de programa
pentru Matematicd si explorarea mediului pentru clasele pregatitoare, | si a ll-a, aprobata in 2013.

in procesul de elaborare autorii au avut in vedere recomandarile europene privind competentele
cheie, rezultatele Tnregistrate la testarile nationale si internationale pentru invatamantul primar din
ultimii ani, precum si exigentele Cadrului de referinta TIMSS 2011. Din aceasta perspectiva, elevii sunt
sprijiniti sa gandeasca critic asupra problemelor cotidiene, sa identifice solutii si sa rezolve problem
utilizand metode diverse. Matematica devine astfel o cale prin care pot fi rezolvate probleme curente,
dezvoltand in egald masura cunostinte, abilitati si atitudini utile Tn studiul altor discipline, in profesia
viitoare si in viata.

Sub aspect tematic, la clasa a lll-a/ a IV-a este extins spatiul numeric si apar primele notiuni de scriere
fractionara. De asemenea, elevii intra in contact cu noi elemente de geometrie si reprezentari grafice
diverse, cu masurari si unititi de masurd. Tn acest fel, programa de Matematicd are un rol important
in dezvoltarea abilitatii si dorintei elevilor de a utiliza moduri matematice de gandire logica si spatiala,
corespunzatoare nivelului lor de varsta pentru rezolvarea unor probleme din mediul apropiat, astfel:

- realizarea unor calcule elementare cu ajutorul numerelor

- identificarea unor relatii/regularitati

- explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte

- utilizarea unor etaloane pentru masurari si estimari.

Disciplina optionala Matematica digitald este un pas Thainte pentru a realiza o matematica pe intelesul
elevilor, care sd aduca in prim plan problemele cotidiene pe care elevii le au frecvent de rezolvat. Aspecte
precum relevanta si autenticitatea problemelor propuse sunt amintite in treacat in programele scolare,
de cele mai multe ori fara explicatii suficiente. De aceea, pentru a crea situatii de invatare relevante
pentru elevi, profesorul se indeparteaza de litera manualului si, apeland la experienta sa profesionala,
creeaza situatii apropiate de viata de zi cu zi a copiilor.
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1. PROGRAMA DISCIPLINEI OPTIONALE
MATEMATICA DIGITALA - CLASA A IlI-A

2.1. Nota de prezentare

Programa disciplinei Matematicd digitald respecta noul model de proiectare curriculard, model bazat
pe formarea si dezvoltarea de competente specifice domeniului matematica si are o structura similara
cu cea a programelor de trunchi comun. Disciplina Matematicd digitald este destinata elevilor din clasa
a lll-a inclusi in Tnvatamantul cu predare in limba romana si are destinat un buget de timp de o ora pe
saptamana.

Comparativ cu disciplina obligatorie Matematicd destinata elevilor pentru acelasi nivel de Tnvatamant,
disciplina Matematicd digitald vizeaza anumite zone de complementaritate, precum finvatarea
matematicii prin explorarea unor situatii de viata cotidiene, aplicarea in situatii practice a unor
cunostinte si deprinderi, exersarea gandirii critice si stimularea creativitatii personale prin rezolvarea
unor probleme atipice. Consideram ca deplasarea catre practica imediata poate genera mai mult interes
pentru cunoastere si poate stimula dorinta elevului de a continua studiului matematicii intelegand
utilitatea sa 1n viata de zi cu zi.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:
e Nota de prezentare
e Competente generale
e Competente specifice si exemple de activitati de invatare
e Continuturile Tnvatarii
e Sugestii metodologice

Desi aceasta programa apartine curriculumului la decizia scolii, acolo unde exista un interes pentru
dezvoltarea competentelor matematice si a competentelor de baza in stiinte si tehnologii, pot fi utilizate
cu succes activitatile propuse in acest optional, Tn bugetul celor 25% din timpul alocat disciplinei
Matematicd (conform Legii Educatiei Nationale nr. 1 din 2011, art. 66, alin. 5).

Competentele generale vizate la nivelul unei discipline sunt un decupaj din sistemul de competente
cheie europene, incadreaza achizitiile de cunoastere, deprinderile practice si intelectuale ale elevului,
fiind comune unui ciclu de invatamant si redand fidel orientarea generala a procesului educational
pentru acea disciplina. Disciplina Matematica digitald vizeaza competente generale similare cu cele pe
care le regasim in programa obligatorie pentru acest nivel.

Competentele specifice sunt competente derivate din competentele generale, acestea fiind proprii
Matematicii digitale. Competentele specifice se formeaza pe durata unui an scolar si trebuie sa asigure
progresia de la un an la altul. Pentru realizarea competentelor specifice, in programa sunt propuse
exemple de activitati de invatare care valorifica experienta concreta a elevului si care fac trimitere la
contexte de invatare variate. Aceasta programa scolara propune o oferta flexibila de activitati didactice,
de mai multe tipuri, din care elevii pot alege conform intereselor lor de studiu.

Pornind de la experienta acumulata la catedra, profesorul poate sa monitorizeze desfasurarea
activitatilor, dar sa poata si sa genereze activitati similare, in vederea unui demers didactic personalizat.
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Ce aduce nou aceasta disciplina?
Exista cel putin doua motive majore pentru poate fi promovata Matematica digitald: propune o noua
abordare metodologica si se concentreaza pe temele pentru care achizitiile elevilor sunt deficitare.

Matematica digitald este un pas inainte pentru a realiza o matematica pe intelesul elevilor, care sa
aduca in prim plan problemele cotidiene pe care elevii le au frecvent de rezolvat. Aspecte precum
relevanta si autenticitatea problemelor propuse sunt amintite in treacat in programele scolare, de cele
mai multe ori fara explicatii suficiente. De aceea, pentru a crea situatii de invatare relevante pentru
elevi, profesorul se indeparteaza de litera manualului si, apeland la experienta sa profesionald, creeaza
situatii apropiate de viata de zi cu zi a copiilor.

Autenticitatea situatiilor de Tnvatare este un alt aspect care ar trebui analizat in materialele disponibile
in acest moment. Prin autenticitate, in cazul matematicii, intelegem un criteriu referitor la calitatea
datelor numerice, metodelor, procedeelor, explicatiilor oferite Tn cazul situatiilor problema prezentate
elevilor care au/nu pot avea corespondent in realitate. Crearea unor activitati in care copilul sa discearna
dintre mai multe situatii pe cele autentice este alt punct forte al acestei programe.

Programa Matematicd digitald raspunde cerintei de invatare personalizata a elevilor. Curriculumul nu
mai este unul linear, comun pentru toti elevii, ci are o structura mai complexa, arborescenta. Raspunde
la nevoile de invatare specifice fiecarui elev datorita posibilitatilor de a alege intre mai multe variante
de Tnvatare pe cea considerata mai interesantd, mai adecvata nivelului de competente sau potentialului
personal. In functie de variantele alese, elevii pot invita diferite strategii de invatare /de rezolvare de
situatii problema, mai abstracte sau mai apropiate de practica, utilizand reprezentari grafice sau relatii
numerice. ldentificarea si utilizarea unor metode personalizate de a rezolva problemele cotidiene duce
la cresterea increderii in sine si la sentimentul ca matematica este atractiva si ca este accesibila pentru
fiecare dintre noi. Alegerea unui traiect personal are si alte efecte benefice pentru elevi. Acestia pot
percepe, prin intermediul exercitiilor de perspicacitate, mai pregnant matematica ca pe o modalitate
eficienta de dezvoltare a intelectului si nu ca simplu instrument pe care se bazeaza alte stiinte, un
simplu ,furnizor” de metode de calcul sau de algoritmi de rezolvare de probleme.

Matematica digitald raspunde scopului matematicii, acela de a crea reprezentarea unei realitati
ordonate, impregnate de legitati rationale, care pot fi exprimate in diverse modalitati: numeric, printr-o
reprezentare grafica, printr-o formuld, printr-un exercitiu concret/practic sau printr-o definire teoretica
mai abstractizata. Matematica digitald propune o modalitate de studiu generoasa prin care fiecare elev
isi redefineste ,realitatea matematica” in functie de competentele si de potentialul de care dispune.
Este astfel gandita incat sa inldture barierele de invatare identificate la aceasta varsta.

Totusi, aceasta libertate a elevilor de a-si construi propria invatare este o mare provocare pentru
profesori. Pe de-o parte pentru ca acestia vor monitoriza simultan elevii care sunt inscrisi in diferite
scheme de invatare, la diferite etape, si pentru ca oferirea feedbackului si evaluarea achizitiilor elevilor
va fi, de asemenea, un demers personalizat.

in ceea ce priveste elementele de continut si abilitatile vizate, acestea au fost alese pornind de la
analiza rezultatelor obtinute de elevi in urma unor evaluari realizate la nivel national (Evaluari nationale
pentru clasa a IV-a, MEN ) sau din TIMSS (testare internationala IEA).
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Evaluarile nationale pentru elevii de clasa a IV-a realizate pe esantioane reprezentative in 2005 pe 193
clase de elevi siin 2007 pe 221 clase de elevi evidentiaza o serie de vulnerabilitati ale invatamantului de
masa, inregistrate in cazul disciplinei matematica, cu o eroare calculata de aproximativ 2% (mai multe
la adresa: http://www.edu.ro/index.php/articles/c300/).

Pentru a intelege datele privind achizitiile elevilor care vor fi furnizate in fragmentele urmatoare, se
mentioneaza urmatoarele intervale de performanta: foarte bine cand elevul obtine peste 80% din
punctaj si bine cand obtine peste 60%.

Raportul de evaluare din 2005 subliniaza urmatoarele aspecte pe care invatatorii ar trebui sa insiste
deoarece sunt, dupa opinia specialistilor in evaluare, slab performate:
e pozitionarea pe axa a numerelor: numai 28% executd corect toate sarcinile de acest fel, in
ansamblu, 43 % dintre elevi performeaza bine sau foarte bine;
e orientare pe o harta, citirea si utilizarea informatiilor dintr-o harta: numai 16% rezolva corect
toate aceste sarcini;
e citirea ceasului: numai 20% citesc bine ceasul cu cadran clasic.

Raportul de evaluare de la finalul clasei a IV-a din anul 2007 subliniaza la pagina 76 din document, Tn
cazul unor itemi de dificultate medie si redusa, urmatoarele rezultate obtinute la nivelul esantonului:

e scrierea si citirea numerelor naturale: numai 70% pot citi numerele mai mici de 1.000.000
bine sau foarte bine; mai putin de 10% citesc corect toate numerele;

e ordonarea numerelor naturale: mai putin de 30% au rezolvat corect toate sarcinile, iar o
treime nu au rezolvat corect nici un item;

e parti ale intregului: numai 75% dintre elevi sunt capabili sa recunoasca reprezentarile grafice
sau numerice ale numerelor fractionare (obtinand unul dintre calificativele bine sau foarte
bine) ; 41% au raspuns corect la toate sarcinile;

e operatii cu numere naturale: adunarile si inmulgirile sunt corect efectuate de peste 75% dintre
elevi; in cazul operatiilor inverse, procentul de elevi care dau raspunsuri bune nu depaseste in
ansamblu 62%;

e aplicarea unor rationamente in situatii practice: numai 70% formuleaza raspunsuri corecte;

e utilizarea estimarilor in situatii practice: 52% raspund corect;

e rezolvarea de probleme cu cel mult 3 operatii si exprimarea in scris a modului de
rezolvare: este realizat de aproximativ 60%;

e utilizarea unor instrumente si unitati de masura adecvate pentru situatii practice: aproximativ
35 % dintre elevi dau raspunsuri corecte;

e utilizarea si organizarea datelor: putin peste 70% dintre elevi au performat la mai mult de 60%
dintre sarcini.

Raportul de tara TIMSS din 2007 (IEA), realizat in urma testarii si analizei rezultatelor elevilor de clasa
a Vlll-a din peste 300 de scoli, pune in evidenta urmatoarele achizitii deficitare corespunzatoare nivelului
fnvatamantului primar:

e 38% dintre elevi nu citesc corect numere;

* 53% nu pot ordona numere mari;

* 41% se incurca la distributivitatea operatiei de inmultire fata de adunare;

e numai 40% pot aplica o formula dat3;

e intre 37% si 55% dintre elevi pot recunoaste reprezentarea unei fractii;

* numai 37% cunosc semnificatia operatiilor si importanta parantezelor;
7 MATEMATICA DIGITALA.
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e aproximativ o treime dintre elevi incurca semnificatia “de ...mai mare” si “cu... mai mare”,
33% dintre elevi nu pot introduce sau extrage intregii dintr-o fractie, pentru ca nu cunosc
semnificatia numerelor fractionare supraunitare;

* 39% nu aplica corect metoda figurativa.

Toate aceste aspecte care tin de masurarea achizitiilor elevilor pe anumite elemente de continut, sunt
mentionate in mod explicit in rapoartele de evaluare ca fiind dificile. Desi aceste elemente de continut
si abilitati au fost si sunt prezente in toate variantele de programe scolare din ultimele doua decenii,
indiferent de test au fost inregistrate erori datorate unor decodificari incorecte ale textului problemei,
unor erori de calcul sau algoritmi aplicati eronat.

Temele abordate se incadreaza in domeniile majore ale matematicii si sunt astfel concepute incat sa diversifice
inventarul achizitiilor elevului necesar pentru alfabetizarea din domeniul matematicii.

Sugestiile metodologice ale acestei programe reprezinta o componenta a programei destinata profesorilor
pentru invatamantul primar, in care sunt propuse metode si mijloace prin care pot fi realizate si evaluate

competentele specifice dintr-o programa.

2.2. Competente generale

e Utilizarea unor elemente repetitive in contexte diverse

e Utilizarea numerelor in contexte familiare

e Explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in spatiul inconjurator
e Rezolvarea de probleme cu numere date sau provenite din probleme practice

2.3. Competente specifice si exemple de activititi de invitare

1. Utilizarea unor elemente repetitive in contexte diverse

Competente specifice Exemple de activitati de invatare

1.1. - realizarea ansambluri cu valoare artistica prin utilizarea
Realizarea unor obiecte cu repetata unor elemente grafice sau figuri geometrice;
valoare artistica folosind modele |- realizareaunormodele repetitive utilizand corpuri geometrice
repetitive de diferite marimi si culori;

- stabilirea unor reguli matematice din modele repetitive;
- completarea unor siruri de simboluri cand este data regula;

1.2, - realizarea unor modele repetitive cu desene sau cu obiecte,
Aplicarea unei reguli pentru respectand o regula data;

completarea unor modele - realizarea unor modele repetitive utilizand figuri/corpuri
repetitive geometrice de diferite marimi si culori;

- generarea/completarea unor siruri de simboluri sau de
numere folosind o regula data;
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2. Utilizarea numerelor in contexte familiare

Competente specifice Exemple de activitati de invatare

2.1, - remarcarea unor date numerice din textul unor probleme,
Aprecierea importantei locului fara corespondent in exemple din mediul inconjurator;

unei cifre dintr-un numar natural, | - scrierea si citirea numerelor;

in concentrul 0-10.000 - scrierea si citirea numerelor care au cifra 0 in diferite pozitii;

- completarea cifrelor unui numar cand este data scrierea
acestuia cu litere;

- alegerea unui numar scris cu litere dintr-o lista de optiuni,
daca este dat numarul scris cu cifre;

- generarea unor numere mai mici decadt 10.000 care
indeplinesc conditii date.

2.2, - compararea unor numere care au mai multe cifre identice pe
Compararea numerelor naturale diferite pozitii;

in concentrul 0-10.000 cu scopul |- generarea numerelor mai mici sau mai mari decat un numar dat;
ordonarii acestora - utilizarea semnelor<, >, = in compararea numerelor naturale;

- stabilirea unor relatii de ordine intre numere date;

- determinarea unor numere care sa respecte conditii date
(mai mic decat...., mai mare sau egal cu.. etc.);

- exercitii de ordonare a unor numere formate cu acelasi
numar de cifre.

2.3. - jocuri matematice care solicitd efectuarea de operatii
Efectuarea de operatii cu numere aritmetice sau descompuneri numerice;
naturale in diferite contexte - efectuarea de operatii elementare cu numere in diverse situatii

- utilizarea proprietatilor operatiilor in calcule simple;

- folosirea unor tehnici de calcul rapid sau reprezentari grafice

- sublinierea, prin exemple familiare, prin desene sau in
practica, aimportantei respectarii ordinii efectuarii operatiilor

- evidentierea modului Tn care functioneaza parantezele
rotunde, recurgand la exercitii practice, desene;

- reformularea textelor unor probleme astfel incat rezolvarea
lor sa necesite fie utilizarea parantezelor rotunde, fie
eliminarea lor;

- deducerea semnificatiei unor formule de calcul simple,
pornind de la inlocuirea cu date numerice a simbolurilor din
formule si prin discutii.

24. - verificarea rezultatelor unei operatii aritmetice utilizand
Validarea rezultatelor unor diverse metode;
calcule - verificarea rezultatelor unei operatii aritmetice prin raportare

la diverse reprezentari grafice/desene;

- verificarea rezultatelor unei operatii aritmetice utilizand
calculatorul;

- (auto)corectarea unor erori de calcul si propunerea unor
metode de lucru personale pentru eliminarea lor in viitor.
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2.5.
Estimari ale rezultatelor unor
calcule, distante, preturi

exercitii de descompunere, in diverse moduri a numerelor date,
cu scopul realizarii unor calcule rapide sau in vederea realizarii
unor aproximari (de exemplu 98 se va considera 100-2);
generareaunor metode personale deverificare acorectitudinii
unui calcul (de exemplu estimarea ordinului de marime a
rezultatului, a paritatii sau imparitatii rezultatului in functie
de termenii unei operatii etc.);

estimarea rezultatelor unei operatii aritmetice utilizand
diferite modalitati de aproximare;

estimari de distante prin raportare la distante cunoscute din
harti;

planificarea unei suite de activitati in functie de un buget dat.

3. Explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in spatiul inconjurator

Competente specifice

3.1.

Realizarea unor ansambluri/
structuri utilizand figuri si corpuri
geometrice

Exemple de activitati de invatare

construirea unui ansamblu utilizand diverse figuri sau corpuri
geometrice;

explorarea caracteristicilor reale ale unui obiect datorate
unei anumite forme geometrice;

identificarea unor utilizari in viata de zi cu zi a obiectelor cu
structuri geometrice;

realizarea unor obiecte geometrice prin plierea hartiei;
identificarea numarului de forme geometrice plane dintr-un
desen dat;

construirea unor corpuri geometrice folosind diverse
materiale (betisoare, scobitori etc.).

3.2.
Utilizarea unor desene (harti)
pentru orientarea spatiala

prezentarea unor harti vechi si ,citirea”indiciilor din ele;
initierea /participarea la diverse jocuri strategice in care sunt
utilizate harti;

descifrarea ,,Hartii piratilor”: selectarea informatiilor ascunse
intr-o reprezentare grafica, utile pentru a raspunde la o
intrebare sau pentru rezolvarea unei sarcini;

realizarea unei harti pornind de la obiectele din spatiul
apropiat, alegerea unor simboluri pentru reperele alese,
marcarea indiciilor pe harta;

localizarea unui obiect intr-o reprezentare grafica;

jocuri matematice cu informatii referitoare la pozitia unor
repere.
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4. Rezolvarea de probleme cu numere date sau provenite din probleme practice

Competente specifice Exemple de activitati de invatare

4.1. - selectarea unor date, gruparea lor dupa unul sau mai
Tnregistrarea n tabele a unor date multe criterii date si inregistrarea lor intr-un tabel;
observate din mediul apropiatsi |- identificarea datelor din grafice cu bare sau din tabele,
reprezentarea lor cu scopul de a raspunde unei intrebari;

- formularea unei presupuneri pornind de la informatiile
dintr-un grafic cu bare;

- formularea unei intrebari pornind de la un grafic cu
bare;

- realizarea unor grafice cu bare folosind datele dintr-un
tabel ca punct de plecare.

4.2, - reprezentarea prin desene simple a datelor dintr-o
Rezolvarea de probleme cu problema3;
notiunile studiate - identificarea operatiilor aritmetice din cuvinte/sintagme

utilizate in enunturile problemelor;

- formulare de intrebari pornind de la situatii familiare

- rezolvarea de probleme folosind simboluri, numere
sau desene (reprezentari grafice);

- rezolvarea de probleme prin metode diferite;

- scindarea unei probleme intr-o suita de probleme
simple;

- aplicarea/gdsirea unor modalitati de verificare a
rezultatelor obtinute in urma rezolvarii unei probleme;

- rezolvarea de probleme in care intervin unitdti de
masura standard;

- operarea cu unitati de masura in efectuarea de
activitati familiare;

- calculul valorilor monetare, cu scopul sustinerii
operatiilor de adunare si scadere cu fractii zecimale;

- exprimarea unor dimensiuni ca fractii (1/2 m = 0,50 m,
1/4m =0,25m,3/4m=0,75m).

4.4. - propunerea alternativelor de rezolvare a unei probleme
Argumentarea unei alegeri/decizii si stabilirea avantajelor fiecarei alternative;
personale - evidentierea situatiilor in care informatiile sunt

insuficiente pentru rezolvarea unei probleme;

- identificarea informatiilor care nu sunt utile sau a
informatiilor care se repet3;

- formularea unor afirmatii care nu sunt adevarate
pentru o situatie dat3;

- selectarea informatiilor necesare pentru a argumenta
0 opinie sau pentru a raspunde unei intrebari.
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2.4. Elemente de continut

e Numerele naturale in viata noastra

e Operatii matematice in viata cotidiana: adunari, scaderi, inmultiri, Tmpartiri

e Calcule si rezultate; Metode de verificare a rezultatelor

e (Cautarea si selectarea informatiilor: autenticitatea unei informatii, informatii care nu folosesc,
informatii lipsa, redundante, contradictorii

e intre matematicd si lumea reald: rezolvare de probleme

e Rezolvari surprinzatoare ale problemelor de aritmetica

e Parti ale unui intreg in desene si in calcule

e Constructii cu figuri si corpuri geometrice

e Utilizarea informatiilor din harti si din desene

2.5. Sugestii metodologice

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei, pentru proiectarea
si derularea la clasa a activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanta cu specificul acestei
discipline.

La inceputul fiecarei unitati de Tnvatare sunt formulate obiectivele unitatii pe intelesul elevilor, pentru
motivarea acestora, dar si pentru asigurarea predictibilitatii invatarii. Un aspect important urmarit
este reducerea timpului de lucru cu toata clasa in favoarea lucrului individualizat, a acordarii de sprijin
pentru fiecare elev in parte (direct sau elecronic). in acelasi timp, se ofera context si pentru comunicare/
colaborare/cooperare intre elevi prin activitati in perechi si in grupuri mici.

Prin modul de formulare, activitatile propuse plaseaza elevul atat in mediul real cat si in mediul virtual,
contextele fiind astfel diversificate. Activitatile pentru fiecare dintre temele optionalului sunt ordonate
dupa grad de dificultate, existand insa posibilitatea ca unii dintre elevi sa treaca direct la aplicatiile
cu un grad de dificultate mai mare. Tn cazul in care acestia nu raspund corect, in varianta electronici,
calculatorul atentioneaza, ofera explicatii sau face trimiteri la sectiuni corespunzatoare competentelor
insuficient formate.

Elevul este stimulat sa gaseasca prin efort personal cele mai potrivite solutii pentru situatiile descrise,
care pot fi familiare sau atipice, accesand noi cunostinte, cautand informatii si explicatii suplimentare,
proceduri/modalitati de procesare a informatiilor, exersand procedee de verificare a corectitudinii, in
final formand si dezvoltand noi abilitati si competente. Itemii pe care copiii i au de rezolvat sunt de
mai multe tipuri, cu raspunsuri multiple, cu raspuns construit, de asociere. Un spatiu consistent a fost
acordat metodelor de invatare in cooperare prin proiecte, lucrari practice, inregistrarea unor date etc.
Jocul este folosit ca metoda de invatare, spiritul ludic al materialului fiind asigurat prin continuturile
propuse si prin modalitatile de prezentare a continuturilor.

Evaluarea elevilor se face prin teste formulate dupa modelul testelor din evaluarea nationala pentru
clasa a IV-a, constituind un antrenament pentru aceasta si, in egala masura, prin modalitati alternative
de realizare a evaluarii, modalitati alese datorita potentialului lor formativ si a oportunitatilor pentru
individualizare: observarea sistematica, proiectul, autoevaluarea, interevaluarea etc.

MATEMATICA DIGITALA. 12
¥~ CURRICULUM OPTIONAL $I RESURSE
@ EDUCATIONALE PENTRU CLASA A llI-A




SEI®\ MINISTERUL

* X %
* * °
* * ‘ B EDUCATIET ST
T Te /) CERCETARII
p— ~ STINTIFICE. ey
UNIUNEA EUROP! Fondul Social European Instrumente Structurale OIPOSDRY erE
FOSDRU 2007-2013 20072013

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007 — 2013
Investeste in oameni!

Tn cazul disciplinei Matematica digitald, utilizarea alternativd a materialelor electronice si a celor
tipdrite este binevenita si totodata provocatoare pentru profesor. Utilizarea calculatorului poate ajuta
profesorul sa monitorizeze mai bine activitatile din clasa, inregistrand Tn timp util nivelul achizitiilor
elevului si intervalul de timp in care acesta invata efectiv.

Disciplina Matematicd digitald are in vedere cresterea stimei de sine a elevilor prin intelegerea
matematicii, apropierea de aceasta disciplind prin parcurgerea drumului de la experienta cotidiana,
reald, catre abstract. Aceste elemente de corelarea permanenta cu situatiile reale introduse copiilor
prin jocuri, personaje apropiate, magie, oferd acestora ancore motivationale si 1i ajuta sa inteleaga
utilitatea matematicii.
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1. STRUCTURA GHIDULUI PENTRU ELEVI

Unitati de Competente Elemente de continut
. invatare specifice
1 Virusul din 2.1 Numerele naturale in viata noastra 2
calculator 2.2
2 Despre 2.2 Operatii matematice in viata cotidiana: adunari si 3
cavaleri si 2.3 scaderi
printese 2.4
4.2
3 Petrecerea 2.3. Operatii matematice in viata cotidiana: inmultiri 2
copiilor 2.4
4.2

Precis, exact,
aproximativ

2.3
2.4
2.5
4.1
4.3

valuare 2
Planificare de activitate
Estimari, aproximari, metode de validare

4 Meserii si 2.3 Operatii matematice in viata cotidiana: impartiri 2
matematica 2.4
4.2
5 | in atelierul de 1.1 Calcule si rezultate 3
creatie 1.2 Metode de verificare a rezultatelor
2.4
4.2
6 Prietenii 2.4 Cautarea si selectarea informatiilor: autenticitatea | 2
naturii 4.1 unei informatii, informatii care nu folosesc,
4.2 informatii lipsa, redundante, contradictorii

‘

Matematica
din joben

2.2
2.3
2.4
4.2

Tntre matematicd si lumea reala: rezolvare de
probleme

Evrika!
Stiinta sau
magie?

Tn drumetie

2.2
2.3
2.4
4.2

2.2
2.3
2.4
4.1
4.3

Rezolvari surprinzatoare ale problemelor de
aritmetica

Parti ale unui intreg in desene si in calcule

valuare 3 1
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11

Cartierul
jucariilor

1.2
2.3
3.1

Constructii cu figuri si corpuri geometrice 2

12

Vanatoarea de
comori

2.1
2.2
2.3
2.4
3.2
4.1
4.2
4.3

Utilizarea informatiilor din harti si din desene 3

Evaluare 4 1
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IV. BUNE PRACTICI iN UTILIZAREA GHIDULUI ELEVULUI

D 4

Un nou raport intre activitatile frontale, individuale si de echipe

Un aspect important urmarit in Matematica digitald este reducerea timpului de lucru destinat
activitatilor frontale, in favoarea lucrului individualizat, in care sa devina posibila acordarea de
sprijin individualizat pentru fiecare elev in parte (direct, de catre profesor, sau prin intermediul
feedback-ului calculatorului). Tn acelasi timp, matematica digitald oferd un context favorabil
pentru comunicarea unor idei de matematica, iar in unele situatii cooperare cu scopul rezolvarii
de probleme (sunt propuse activitati Tn perechi si in grupuri mici).

Diversificarea contextelor de invatare

Prin modul de formulare, activitatile plaseaza elevul atat in mediul real, cat si in mediul virtual,
contextele fiind astfel diversificate. Activitatile pentru fiecare dintre temele optionalului sunt
ordonate dupa grad de dificultate sau complexitate, existand posibilitatea ca unii dintre elevi sa
treaca direct la aplicatiile cu un grad de dificultate mai mare, dar si de a alege o anumita clasa
de probleme care dezvoltd competentele neformate corespunzitor. In cazul in care acestia
nu raspund corect, in varianta electronica, calculatorul atentioneaza, ofera explicatii sau face
trimiteri la sectiuni corespunzatoare competentelor insuficient formate.

n ce consti efortul elevilor

Elevul este stimulat sa gaseasca prin efort personal cele mai potrivite solutii pentru situatiile
problema descrise, care pot fi familiare sau atipice, accesand noi cunostinte, cautand informatii
si explicatii suplimentare, proceduri/modalitati de procesare a informatiilor, exersand procedee
de verificare a corectitudinii, Tn final formand si dezvoltand noi abilitati si competente. Itemii
pe care copiii 1i au de rezolvat sunt de mai multe tipuri, cu raspunsuri multiple, cu raspuns
construit, de asociere. Un spatiu adecvat a fost acordat metodelor de invatare prin cooperare,
unor probleme cu caracter practic, sarcinilor de Tnregistrare a unor date etc. Jocul este folosit
ca metoda de invatare, spiritul ludic al materialului fiind asigurat prin continuturile propuse si
prin modalitatile de prezentare a continuturilor.

Evaluarea elevilor

Evaluarea achizitiilor elevilor se face prin itemii care fie sunt formulati dupa modelul testelor din
evaluarea nationala pentru clasa a IV-a, prin aceasta constituind un antrenament util, dar si prin
alte metode alese datorita potentialului lor formativ si a oportunitatilor pentru individualizare
(activitati ludice, completarea unor teste de cunostinte). Comportamentele si atitudinile se vor
evalua prin observarea sistematica realizata de profesor, prin autoevaluare, prin completarea
unor chestionare privind atitudinea pentru matematica. Disciplina Matematica digitald are in
vedere cresterea stimei de sine a elevilor datorita intelegerii matematicii, inducand apropierea
de aceasta disciplina prin parcurgerea drumului de la experienta cotidiana, reald, catre
abstract. Evaluarile sunt realizate prin itemi, jocuri antrenante si nu urmareste ierarhizarea
sau etichetarea copiilor. Personajele apropiate de lumea copilariei, introducerea elevilor in
lumea meseriilor, a constructiilor si a formelor geometrice, sau in lumea magiei inteligente a
circului, ofera acestora ancore motivationale si ii ajuta sa inteleaga utilitatea matematicii.
Elementele de curriculum introduse Tn unitatile de invatare sunt reluate in unitatile de
evaluare, in itemii de evaluare prevazuti dupa fiecare 3 unitati de Tnvatare. Aceste unitati nu
sunt elaborate cu scopul de a ierarhiza elevii, ci de a sublinia ceea ce elevii au realizat pana
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in acel moment si de a identifica modalitati pentru fiecare pentru a imbunatati achizitiile din
domeniul matematicii. Sub nicio forma nu se vor compara copiii intre ei.

De asemnea, o parte dintre elementele de continut din primele unitati de invatare (operatiile
aritmetice, ordinea operatiilor etc.) sunt reluate in fiecare dintre unitatile care urmeaza (de
exemplu, in unitatile focalizate pe rezolvare de probleme, fractii si elementele de geometrie);
din aceasta perspectiva putem spune ca structura curriculara este una in spirala, progresia
invatarii se realizeaza treptat, prin introducerea unor elemente noi fata de unitatile anterioare
(elemente de logica, de transcriere matematica a unui text, de luare a unor decizii etc.).

e Utilizarea alternativa a variantei digitale si a caietului de lucru
Tn cazul disciplinei Matematica digitald, utilizarea alternativd a materialelor electronice si a
celor tiparite este binevenita si totodata provocatoare pentru profesor. Utilizarea calculatorului
poate ajuta profesorul sa monitorizeze mai bine activitatile din clasa, inregistrand in timp util
nivelul achizitiilor elevului si intervalul de timp in care acesta invata efectiv.
Pentru varianta digitala, cele mai multe dintre aplicatii sunt destinate lucrului individual, mai
putine fiind destinate lucrului Tn perechi sau pe grupe. Principiile didactice sunt cele descrise
de pedagogia skineriana. Interactivitatea pentru varianta digitala este, in cea mai mare masura,
o interactiune elev-calculator. Rolul profesorului Tnsa este de a explicita asteptarile pentru
fiecare ora didactica si de a monitoriza fiecare elev.
Consideram ca este mai profitabil ca profesorul sa prezinte unitatea didactica in curs decat
sa lase calculatorul sa realizeze prezentarea (moment al orei in care programele pe calculator
pot fi puse in stand by), deoarece interactiunea elevului cu profesorul este necesara avand si
implicatii de natura afectiva, motivationald. Scopul momentelor de interactiune om-calculator
sunt de a exersa algoritmi, de a ciuta solutii, de a verifica. Tnsd prin interactiunea om-om, se
pot gasi solutii alternative, unele neinregistrate de softul educational. Mai ales acelea trebuie
discutate in clasa, cu toti elevii. Evaludrile sunt mai degraba autoevaluari sau evaluari prin
intermediul calculatorului.

e Atmosfera de lucru

Profesorul creaza o atmosfera de lucru prietenoasa, in care elevii se ajuta unul pe celalalt,
se verifica si activitatile matematice au aspect ludic. Vor fi incurajati sa abordeze probleme
mai dificile, acestea fiind modalitatile in care invata si aleg strategii personale de rezolvare
de probleme. Greselile elevilor nu vor fi penalizate, ci sunt vazute ca puncte de la care pot
fi pornite discutii: De ce ai procedat asa? Ce este bine? Ce nu este bine? Ce ai schimba la
rezolvarea ta? Se verificd rezultatul? In ce constd eroarea ta? Pentru cd elevul X a descris atdt
de clar modul in care a rezolvat problema, pe viitor ne vom feri sd facem aceeasi greseald!

Este important sa se inteleaga unde s-a gresit, de ce, ce semnificatie au aceste erori in viata de
zi cu zi si cum pot fi remediate aceste erori pe viitor. Cu aceasta ocazie, elevii invata sa valorifice
ceea ce au facut bine ceilalti si sa preia metodele de succes ale colegilor, dar si ce nu este bine.

e Abordare
Unele dintre unitatle Matematicii digitale contin un numar mai mare de probleme. Este posibil
sa nu se poata rezolva toate in numarul de ore destinat, dar scopul nu este acela de a rezolva
complet. Ele sunt gandite ca activitati suplimentare, in cazul in care exista interes din partea
elevilor si a profesorilor sau in cazul in care Tn clasa exista copii cu viteza mare de calcul si cu
abilitati matematice deosebite.
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Elevii vor fi orientati sa scrie in caiete rezolvdrile de probleme. Digitalizarea nu trebuie sa
excluda schema problemei, planul de rezolvare si rezolvarea propriu zisa, realizate in scris.
Profesorul va urmari ca fiecare dintre elevi sa scrie corect simbolurile matematice, numerele,
reprezentarile si sa utilizeze limbajul adecvat. O atentie deosebitda va acorda profesorul
explicatiilor date de copiii, care trebuie sa fie clare, concise.
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V. UTILIZAREA TIC IN DEMERSUL DE INVATARE

Matematica digitald, prin tipurile de sarcini pe care le propune elevilor va sprijini:

e documentarea: accesul copiilor la diverse surse de informatii;

e reactivarea unor cunostinte anterioare, dobandite in clasa a ll-a sau in orele de matematica
obligatorii;

e reactivarea unor experiente de viata;

e procesarea informatiei devine posibila pentru toti elevii prin inserarea unor elemente grafice,
organizatori grafici, scheme, elemente dinamice — demonstratii imagistice si organizatori
cognitivi (intrebari, sugestii pe intrebari, explicatii suplimentare, reactivarea unor informatii);
informatia este prezentata in diferite formate (text, tabel, reprezentare grafica);

e construirea de cunostinte, deprinderi de lucru si strategii de rezolvare de probleme (elevii
formuleaza concluzii personale, formuleaza ipoteze si probleme pornind de la exemple);

e comunicarea: formuleaza raspunsuri critice, analizdnd critic situatiile prezentate, justifica
opinia personalga;

e Tncurajeaza elevii sa participe efectiv la activitati, deoarece nu exista penalizari;

Profesorul este liber sa gandeasca diverse modalitati de utilizare a calculatorului si sa le aplice creativ
in clasa.

Etapa a unitatii de Cine este responsabil si ce Ce scop au secventele pentru elevi
invatare va face
Analiza nevoilor si a Profesorul, prin discutii Fiecare elev poate saisi propuna sa realizeze
intereselor de Tnvatare libere ceva distinct (de exemplu, sa lucreze mai

bine cu calculatorul, sa realizeze obiecte
frumoase cu modele geometrice, sa rezolve
mai bine problemele de matematica,
sa calculeze corect, sa invete ordinea
operatiilor, sa invete sa se verifice singur, sa
faca o jucarie cum este Tagramul etc.)

Prin stabilirea unor astfel de obiective, va
creste motivatia pentru matematica

Evaluarea initiala a Profesorul, prin testare Identificarea unor erori tipice, a unor lacune
elevilor orala in invatare.
Sensibilizarea elevului Profesorul va prezenta Conexiuni intre elementele teoretice si
cu tema respectiva si importanta temei experientele anterioare ale elevului
cu structura unitatii de Calculatorul are si el un text |Se mai pot accesa informatii de pe internet
invatare cu acelasi scop, la inceputul

fiecarei unitati
Reamintirea unor Profesorul poate interveni |Retinere, memorizare
elemente de continut, din | prin explicatii personale Discutii cu scopul identificarii de probleme
clasele anterioare, utile Ghidul elevului in format pe subiectele discutate (evaluare initiald)
pentru buna desfasurare a |tiparit are explicatii de mici
unitatii de invatare dimensiuni.

Calculatorul prezinta texte si
inregistrari audio.
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Prezentarea noilor
cunostinte

Utilizarea calculatorului
pentru prezentarea noilor
elemente de continut sau a
textului

Profesorul va face precizari
ulterior, in functie de clasa
si poate initia discutii

Prezentarea informatiilor

Construirea sensului, interpretarea personala
a unor informatii, semnificatie pentru viata
viitoare (a se vedea de exemplu lectia cu
meserii)

Identificarea in situatii reale a cunostintelor
de matematica (exemple oferite de copii, in
cadrul discutiilor)

Memorizarea informatiilor importante

Alegerea unor grupuri de
probleme din unitatea de
invatare adecvate unor
grupe de elevi

Profesorul este acela care
poate indica copiilor sa
rezolve anumite probleme.

Exersarea unor competente in functie de
potentialul fiecarui elev

Rezolvarea unor probleme

Monitorizarea demersului
de rezolvare de probleme
realizata de profesor

Calculatorul ofera feedback
pentru fiecare rezolvare de
probleme si inregistreaza
performanta elevilor.
Calculatorul ofera explicatii,
intrebari suplimentare,
reprezentari grafice pentru
a clarifica situatia.
Profesorul poate initia
discutii pentru problemele
mai dificile, cu rata de
raspuns corect mai scazuta.
Profesorul poate sugera
elevilor sa realizeze
reprezentari adecvate pe
caiet sau sa rezolve pe caiet
o problema.

Elevii pot accesa, pentru
verificarea unor calcule,
calculatorul electronic

Dezvoltarea competentei de lecturare a
unor texte de dimensiuni mai mari
Dezvoltarea unor abilitati intelectuale
Judecarea critica a unei situatii

Formulare de raspunsuri deschise
Exersarea unor itemi pereche, la alegere,
duali

Exersareaabilitatii de rezolvare de probleme
utilizand strategii tipice sau atipice
Interpretarea de reprezentari grafice
Identificarea informatiilor din tabele si
utilizarea lor

Introducerea unor
activitati practice sau
creative propuse in ghid

Profesorul poate cere
materiale suplimentare:
margele, hartie colorata,
bete colorate, culori etc.
cu scopul realizarii unor
modele geometrice sau
obiecte artistice

Exersarea formarii unor capacitati practice,
deprinderi, priceperi, comportamente
Realizarea unor obiecte folosind creativitatea
personald, incluzand elemente originale
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Monitorizare si evaluarea
activitatilor

Evaluare prin intermediul

calculatorului

Interventia profesorului

Prin autoevaluare

Prin feedback-ul realizat de calculator
Profesorul va monitoriza insa bunul mers al
activitatilor

Studiul erorilor tipice

Sublinierea rezultatului corect
Monitorizarea unor nevoi de formare
Verificarea rezultatului folosind diverse
metode

Raportarea la ce si-a propus fiecare
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VI. EVALUARE INITIALA

Evaluarea dispozitiilor copiilor pentru matematica
(la Tnceputul si la sfarsitul anului scolar, pentru comparatie) - 30 de minute

Tncercuieste cifra de la inceputul fiecdrei propozitii, daca este adevarati pentru tine!

Vei aduna cate un punct pentru fiecare alegere din enunturile de mai jos:

1. Sunt bun la matematica.

2. Stiu sa folosesc un calculator.

3. Tnvatarea matematicii constd intr-un sir de reguli, formule, algoritmi si date.

4. Cel mai bine invat singur sau de la parinti, de la doamna invatatoare.

5. Cel mai bine invat cu alti copii.

6. Punintrebari de obiceiin ora de matematica.

7. Este important sa pot sa explic cum am rezolvat o problema.

8. Este important sa stiu cand un raspuns este corect si sa spun de ce.

9. Daca elevii obtin mai multe raspunsuri la aceeasi problema, profesorul trebuie sa indice solutia
corecta.

10. Este important sa se discute o idee de rezolvare cu un coleg sau in clasa, Tnhainte de a aplica planul

de rezolvare.
11. Vreau sa invat mai multa matematica.
12. Greselile sunt interesante in matematica, constituie un pas normal in invatare.
13. Nu renunt nici cand matematica mi se pare grea.
14. Nu poti fi bun la matematica daca nu o intelegi.
15. Am propriile mele metode de a rezolva problemele de matematica.
16. Daca sunt destept, sunt bun si la matematica si invers.
17. Este important pentru mine sa aflu cum rezolva alti elevi o problema de matematica.
18. Calculul matematic este doar o parte a matematicii.
19. Este important pentru mine sa dau raspunsul corect.
20. Matematica inseamna mai mult sa gandesti decat sa tii minte.

Vei scadea cate un punct pentru fiecare alegere din enunturile de mai jos:
Matematica nu este pentru mine!

Matematica ma intereseaza.

Daca pui intrebari, Tnseamna ca nu ai ascultat bine ceea ce a spus profesorul.
Nu este important ca problema sa aiba sens pentru mine.

Nu ma intereseaza cum rezolva altii probleme.

Matematica ma ingrozeste, prefer altceva.

Fac matematica ca sa multumesc parintii.

Muncesc pentru a obtine calificative bune la matematica.

Nu Tmi place in mod special sa folosesc calculatorul.

LoOoNOUAEWNPRE

Se vor compara punctajele de la inceputul si de la sfdrsitul anului.
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Evaluarea initiala a achizitiilor copiilor (20 -30 minute)

1. Calcul numeric. Calculeaza!
253+322=
43+58=
127-12=
456-87=
5x7+43=
27:9=

2. intelegerea textului unei probleme
Maria scrie prima propozitie in 45 de secunde, iar a doua mai repede cu 10 secunde. Tn cate secunde
scrie Maria cele doua propozitii?

3. Reprezentari
Deseneaza mai jos un cerc in interiorul unui triunghi iar in dreapta lor un patrat mai mare decat cercul.

4. Organizarea datelor
Observa desenul de mai jos si raspunde la intrebari.

137

89

Y

De cate ori canta broscuta mare? ...............
Dar broscuta mica? .......ccooeecciiiiiiiiieeeeeee,
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VII. UNITATI DE INVATARE

VIRUSUL DIN CALCULATOR

Prezentarea unitatii:
Nr. ore: 2

Comp.etente vizate: /’ g? O

2.1. Aprecierea importantei locului unei cifre dintr-un numar
natural, Tn concentrul 0 - 10 000;

e 2.2. Compararea numerelor naturale in concentrul 0 — 10000 [
= _—

cu scopul ordonarii acestora.

Obiective:

e sa foloseasca numere din patru cifre in exercitii de scriere cu cifre si litere a numerelor,
numarare, ordonare, comparare;

e sa constientizeze implicatiile scrierii gresite a unei cifre, inversarii cifrelor, eliminarii sau
adaugarii cifrelor intr-un numar;

e sa identifice situatii din viata in care folosim astfel de numere: numerotarea caselor, numere
de inventar, numere matricole, coduri PIN etc.

e saidentifice erori si sa le corecteze.

Resurse:
e ghidul elevului, un carnet de note, un obiect cu numar de inventar, ghidul multimedia, computer.

Activitati propuse:
e scrierea cu cifre si litere a numerelor cu patru cifre;
e recunoasterea numerelor dupa inlocuirea unei cifre, inversarea unor cifre, addugarea/
eliminarea unei cifre;
e identificarea unor utilizari are numerelor din patru cifre;
e numarare, comparare, ordonare folosind numere formate din patru cifre;
e identificareaistoricului unor numere sia unor curiozitati despre numarare in ghidul multimedia.

Sugestii pentru lucrul la clasa cu elevii:
Ce avem de facut?
e Pentru ca este prima unitate, Tncepeti cu o scurta prezentare a disciplinei optionale si a
mascotei;
e (e credeti ca Inseamna matematica digitala?
e (Ce este 0o mascota?
e Numele mascotei vi se pare potrivit? Voi cum I-ati fi numit?
e Porniti de la titlul unitatii: Ce este un virus?
e virus = microb care declanseaza o boala contagioas3;
e (e ar putea insemna un virus pentru calculatoare?
e virus = program cu efecte distructive asupra calculatoarelor;
MATEMATICA DIGITALA. 24
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e conduceti elevii catre reactualizarea cunostintelor despre numerele formate din patru cifre
(clase, ordine, locul cifrelor);

e Indemnati-i pe elevi sa discute in perechi despre situatia prezentata la pagina 4: Tu ce crezi ca
se intampla?

e Incurajati elevii sa rezolve individual, pe rand, exercitiile si api sa le verifice in perechi; faceti si
o verificare frontal3;

e insistati pe importanta scrierii fiecarei cifre la locul potrivit si pe cum se modifica numerele;

e valorizati experienta elevilor in a identifica utilizari ale numerelor;

e simulatiin clasainventarierea obiectelor, utilizarea unui card bancar, completarea unui registru
matricol etc.;

e insistati pe importanta protejarii informatiilor cu caracter personal;

e Tncurajati elevii sa formuleze propriile exercitii pe care sa le ofere colegilor spre rezolvare;

e reamintiti regulile de comparare a numerelor formate din mai multe cifre;

e insistati pe citirea corectd, din punct de vedere al limbii, a numerelor.

Cum monitorizam?
e dati feed-back la raspunsurile elevilor;
o oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;
e observati sistematic participarea elevilor la activitate;
e nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corects;
e Incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;
e consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;
e incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;
e asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie:
e (e s-aintamplat pe parcursul activitatilor?
e Ce parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
e Unde am intampinat dificultati?
e Ce aminvatat pe parcursul activitatilor?
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? DESPRE CAVALERI SI DOMNITE

Prezentarea unitatii:
Nr. ore: 3

Competente vizate:
e 2.2 .Compararea numerelor naturale in concentrul 0—10000
cu scopul ordonarii acestora;
e 2.3. Efectuarea de operatii cu numere naturale in diferite
contexte;
e 2.4, Validarea rezultatelor unor calcule;
e 4.2 Rezolvarea de probleme cu notiunile studiate.

Obiective:
e sa rezolve adunari si scaderi cu numere naturale inh concentrul 0-10000;
e 53 afle numarul necunoscut in operatii de adunare si scadere;
e 53 utilizeze calculele pentru a descifra coduri date;
e sarezolve probleme cu adunari si scaderi;
e saidentifice erori si sa le corecteze.

Resurse:
¢ ghidul elevului, imagini cu cetdti/castele, ghid multimedia, computer

Activitati propuse:
e adunarea si scaderea numerelor naturale mai mici de 10000;
e exersarea calculului in diferite contexte;
e identificarea unor numere si utilizarea acestora in operatii;
e corelarea interdisciplinara a unor continuturi;
e identificarea si corectarea unor erori;
e verificarea calculelor prin diverse modalitati;
e identificarea unor situatii din viata in care folosim astfel de calcule: aflarea unor distante,
operarea cu date istorice, descifrarea unor coduri.
Forme de desfdsurare:
e activitati individuale, in perechi (pag. 13), pe grupe.

Sugestii pentru lucrul la clasad cu elevii:
Ce avem de facut?
e introduceti tema ca o poveste; prezentati desfasurarea acestei unitati sub forma unui joc cu
mai multe niveluri, dar nu puneti accent doar pe acumularea de puncte, ci pe rezolvari corecte;
e dati-le timp si spatiu copiilor sa isi reaminteasca cunostintele despre adunare si scadere,
accentuati importanta verificarii prin proba;
e 1n aceastd unitate copiii au de rezolvat multe calcule cu numere mari, ceea ce poate parea
dificil; nu insistati pe timp de rezolvare, ci pe concentrare si calcul corect;
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indrumati elevii sa analizeze cu atentie imaginile pentru a nu pierde din vedere informatii
relevante;

insistati pe rezolvarea in scris dar a calculelor dar oferiti si posibilitatea calculului mintal;
acordati timp pentru corelarile interdisciplinare; incurajati elevii sa foloseasca si experienta
proprie sau sa caute noi informatii;

cand elevilor li se cere sa compuna exercitii (pag 12) accentuati importanta rezolvarii exercitiului
pentru a verifica daca este corect;

in cazul exercitiilor cu termen necunoscut, indrumati-i pe elevi sa sesizeze legatura intre proba
si aflarea unui termen lips3;

la pag 14-15, accentuati importanta identificarii informatiilor relevante si a legaturilor dintre
acestea; insistati pe realizarea unor conexiuni, indrumati-i pe elevi;

acordati suficienta atentie pag 16, atipica pentru un material de matematica; elevii au nevoie
sa coreleze cunostintele teoretice cu elemente din viata;

dupa rezolvarea exercitiului propus la pag 17, incurajati elevii sa calculeze distantele parcurse
de ei la ultima excursie sau sa planifice o viitoare excursie;

cereti elevilor sa caute informatii si despre alte cetati/castele din tara noastra, poate chiar din
orizontul local.

Cum monitorizdm?

dati feed-back la raspunsurile elevilor;

oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;

observati sistematic participarea elevilor la activitate;

nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corecta;

incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;

consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;

incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;

asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie:

Ce s-a Intamplat pe parcursul activitatilor?

Ce parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
Unde am intampinat dificultati?

Ce am invatat pe parcursul activitatilor?
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3 PETRECEREA COPIILOR

wores TTLELELY

Competente vizate:

2.3.Efectuarea de operatii cu numere naturale in diferite contexte
2.4 Validarea rezultatelor unor calcule

4.2. Rezolvarea de probleme cu notiunile studiate

Obiective:
e sa rezolve exercitii de Tnmultire prin diferite metode;
e sa rezolve diverse probleme de viata prin utilizarea unor operatii potrivite;
e sa aplice cunostintele despre inmultire in contexte diverse.

Resurse:
e ghidul elevului, ghid multimedia, computer

Activitdti propuse:
e Inmultirea numerelor naturale mai mici de 1000
e exersarea calcululuiin diferite contexte
e familiarizarea cu alte metode de calcul al inmultirii
e identificarea unor numere si utilizarea acestora in operatii
e corelarea interdisciplinara a unor continuturi
e identificarea si corectarea unor erori
e verificarea calculelor prin diverse modalitati
e identificarea unor situatii din viata in care folosim astfel de calcule: planificarea si organizarea
unei petreceri.

Forme de activitate:
e Qactivitati frontale, individuale, in perechi

Sugestii pentru lucrul la clasad cu elevii:
Ce avem de facut?

e introducerea in unitate se face in functie de contextul social al clasei; cadrul didactic va nuanta
termenul “petrecere” conform realitatii;

e 1n unitate sunt prezentate mai multe metode atipice de rezolvare a inmultirilor; nu insistati
pe Tnvatarea acestor metode, prezentati-le cu titlu de curiozitati care pot fi de folos; aceste
metode ar putea avea si rol motivator pentru implicarea in activitati matematice;

e acordati timp suficient verificarii corectitudinii calculelor, incurajati colaborarea si oferirea de
ajutor intre colegi;
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e sprijiniti elevii Tn activitatea de realizare a unui buget (pag 24); incurajati-i sa repete pentru
situatii din viata clasei sau a familiei;
e opreocupareimportanta ar trebuisa fie intelegerea fiecarui demers; folositi activitatea frontala
atunci cand considerati ca anumite cerinte depasesc nivelul de intelegere al elevilor din clasa;
e (Cand cereti elevilor sa formuleze o problema (pag 23) insistati pe necesitatea utilizarii unor
date realiste;
e Incurajati gasirea mai multor solutii sau a unui demers personalizat in rezolvare; de exemplu,
pentru problema urmatoare:
Din primul model vom face 12 invitatii. Pentru fiecare invitatie avem nevoie de:
- o foaie de hértie coloratd
- o foaie de hértie albd
- trei cercuri rosii
- doud funde mici
Necesar pentru 12 invitatii...
Elevii ar putea calcula pentru fiecare situatie sau ar putea sesiza ca, in cazul
foilor, numerele vor fi egale si sa faca un singur calcul sau ar putea reprezenta
prin desene si rezolva fara calcule;
e acordati timp pentru coreldrile interdisciplinare; incurajati elevii sa foloseasca si experienta
proprie sau sa caute noi informatii;
e organizati o petrecere in clasa implicand elevii in planificare si organizare.

Cum monitorizam?
e dati feedback la raspunsurile elevilor;
o oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;
e observati sistematic participarea elevilor la activitate;
* nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corects;
e Incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;
e consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;
e incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;
e asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie:
e (e s-aintamplat pe parcursul activitatilor?
e Ce parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
e Unde am intampinat dificultati?
e Ce aminvatat pe parcursul activitatilor?
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4 MESERII ST MATEMATICA

Prezentarea unitatii
Nr. ore: 2

Competente vizate
e 2.3. Efectuarea de operatii cu numere naturale in diferite contexte
e 2.4, Validarea rezultatelor unor calcule
e 4.2, Rezolvarea de probleme cu notiunile studiate

Obiective
e sa rezolve exercitii de Tmpartire; )
e sa rezolve diverse probleme prin apelare la impartire; et o) @
e sd gaseasca diverse solutii pentru a calcula corect (tabla Tmpartirii, @ T
scadere repetatd, reprezentare etc.) w
Resurse:
e ghidul elevului, ghid multimedia, computer, informatii/imagini
despre diferite meserii

Activitati propuse
e Impartirea numerelor naturale mai mici de 1000
e exersarea calcululuiin diferite contexte
e identificarea unor numere si utilizarea acestora in operatii
e corelarea interdisciplinara a unor continuturi
e identificarea si corectarea unor erori
e verificarea calculelor prin diverse modalitati
e familiarizarea cu specificul unor meserii
e reamintirea unor comportamente adecvate in diverse situatii din viata copiilor
e identificarea unor situatii din viata in care folosim astfel de calcule, in functie de meserie.

Forme de activitate
e activitatile individuale alterneaza cu activitatile frontale si in perechi/in grup.

Sugestii pentru lucrul la clasad cu elevii:
Ce avem de facut?
e introduceti unitatea printr-o discutie frontalda despre meserii: Ce meserii au parintii vostri? Ce
alte meserii cunoasteti? Ce meserie v-ar placea sa aveti? Credeti ca este vreo legatura intre o
meserie li matematica?
e invitati un parinte care sa le vorbeasca elevilor despre activitatea curenta si despe legaturile
dintre meserie si matematica;
e reactualizati cunostintele despre impartire, insistand pe intelere; acordati suficient spatiu
verificarii/probei;
e pentru fiecare situatie, insistati pe mesajul despre comportamente corecte; incurajati elevii sa
impartaseasca din experienta lor sau din a cunoscutilor;
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e acordati suficient timp sarcinilor de lucru in care se solicita rezolvare prin desen; pentru elevii
care nu au ajuns la un anumit nivel de abstractizare, astfel de exercitii sunt obligatorii pentru
intelegere;

Exemplu:
1. Am modelat deja 40 de covrigi. in tava de cuptor intrd 8 covrigi. Pentru cate tavi
am deja covrigi? Reprezinta prin desen.
2. Dintr-un patrat de panza voi face patrate de dimensiuni egale cu cel dat, pentru
buzunare. Cate patrate egale voi obtine? Reprezinta pe desen. Foloseste rigla.

e punetiaccent peidentificarea operatiilor necesare prin“descifrarea” terminologiei matematice.

Cum monitorizdm activitatea?
e dati feed-back la raspunsurile elevilor;
o oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;
e observati sistematic participarea elevilor la activitate;
e nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corects;
e Incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;
e consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;
e incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;
e asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie
e (e s-aintamplat pe parcursul activitatilor? De ce s-a intamplat acest lucru?
e (e parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
e Unde am intampinat dificultati?
e Ce aminvatat pe parcursul activitatilor?
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IN ATELIERUL DE CREATIE

Prezentarea unitatii
Nr. ore: 3

Competente vizate
e 1.1. Realizarea unor obiecte cu valoare artistica
folosind modele repetitive
e 1.2, Aplicarea unei reguli pentru completarea unor
modele repetitive
e 2.4.Validarea rezultatelor unor calcule
e 4.2, Rezolvarea de probleme cu notiunile studiate

Obiective:
e sa rezolve exercitii cu operatii diferite cu respectarea ordinii efectuadrii acestora;
e sascrie expresia numerica a rezolvarii unei probleme;
e sa verifice rezultatele obtinute.

Resurse:
e ghidul elevului, ghid multimedia, computer, imagini din ateliere de pictura, de confectionare
de obiecte cu valoare artistica

Activitdti propuse
o efectuarea de operatii aritmetice cu numere in diverse situatii
e utilizarea proprietatilor operatiilor in calcule simple
e identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereaza operatiile
aritmetice studiate
e rezolvarea de probleme prin metode diferite;
e probleme care se rezolva prin metoda reducerii la unitate;
e identificarea situatiilor Tn care informatiile sunt contradictorii;
e formularea unor consecinte posibile/previzibile ce decurg din anumite ipoteze.

Forme de activitate
e individual, pe perechi, in grup

Sugestii pentru lucrul la clasé cu elevii:
Ce avem de facut?
e reactualizati cunostintele despre felul operatiilor si ordinea efectuarii intr-un exercitiu compus;
e Incurajati lucrul individual ca sa verificati intelegerea; verificati frontal dupa ce toti elevii au
terminat; alegeti numarul de exercitii rezolvate in functie de particularitatile clasei;
e la pag. 39, indrumati frontal elevii in stabilirea datelor problemei apoi dati-le spatiu sa lucreze
in perechi; verificati frontal rezultatele;
e Incurajati elevii sa foloseasca materiale suport sau desene ajutatoare; dati timp si spatiu
elevilor sa rezolve in ritm propriu;
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e Incurajati elevii sa puna intrebari colegilor si indrumati frontal obtinerea unor raspunsuri
potrivite;
e Incurajatisicalculul mintal fara a pune presiune pe elevi; daca nu e o practica de ruting, incepeti
cu calcule simple si mariti gradat dificultatea;
e insistati pe identificare operatiilor ce trebuie efectuate prin “descifrarea” mesajului problemei
De exemplu:
Pentru a decora semne de carte avem 36 de margele colorate. Corina a luat 14
margele si Maria a luat un numar de margele egal cu jumatate din cele luate de
Corina. Cate margele au ramas?
Scrie rezolvarea problemei sub forma unui singur exercitiu. Rezolva!
Pornim de la “cuvinte cheie”:
a luat — la ce operatie ne gandim?
Jumdtate - la ce operatie ne gandim?
Asadar, pentru a afla cate margele au ramas, ar trebui sa scadem cele 14 margele
luate de Corina si margelele luate de Maria (jumatate din cele luate de Corina).
Exercitiul va fi:

36-14 - 14 : 2= sau 36-(14+14:2)=
Margele margele margele
Corina Maria Corina si Maria

} } |

Cum monitorizdm activitatea?
e dati feedback la raspunsurile elevilor;
o oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;
e observati sistematic participarea elevilor la activitate;
* nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corects;
e incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;
e consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;
e incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;
e asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie
e (e s-aintamplat pe parcursul activitatilor?
e De ce s-aintamplat acest lucru?
e (e parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
e Unde am intampinat dificultati?
e Ce aminvatat pe parcursul activitatilor?
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PRIETENII NATURII

Prezentarea unitatii
Nr. ore: 2

Competente vizate
e 2.4Validarea rezultatelor unor calcule
e 4.1.7nregistrarea in tabele a unor
date observate din mediul apropiat si
reprezentarea lor
e 4.2 Rezolvarea de probleme cu notiunile
studiate

Obiective:
e saidentifice intr-un text informatii relevante pentru rezolvarea unei probleme;
e sa elimine dintr-un text informatii inutile pentru a usura intelegerea;
e saidentifice intr-un text informatii contradictorii;
e sa reformuleze informatii in scopul intelegerii.

Resurse:
e ghidul elevului, ghid multimedia, computer, informatii/imagini despre animale

Activitati propuse
e dezvoltarea abilitatilor de analizda a unui text in scopul cautarii, selectarii si utilizarii unor
informatii relevante
e aprecierea unor informatii in termen de: utile/inutile, suficiente/insuficiente, corelate/
contradictorii, redundante etc.
e reformularea unor informatii in scopul clarificarii si intelegerii
e identificarea unor comportamente adecvate pentru protejarea mediului

Forme de activitate
e Qactivitati individuale
e activitati frontale (explicatii destinate clasei, verificari)

Sugestii pentru lucrul la clasad cu elevii:
Ce avem de facut?

e aceasta unitate este atipica fata de materialele curente pentru matematica, are multe texte si
se bazeaza pe citirea si analizarea textului pentru identificarea informatilor utile;

e textele se abordeaza din perspectiva cdutarii si selectarii informatiilor; Tncurajati elevii sa
citeasca textul de mai multe ori si sa revina la text ori de cate ori este nevoie;

e Indrumati elevii in activitatea de citire ,matematiceasca”, orientandu-i catre a face diferenta
intre raspunsuri pe care le gasesc explicit in text si raspunsuri pentru care au nevoie sa coreleze
informatii din text; la pag. 47 sunt oferite cateva exemple;

e Indrumati elevii in activitatea de selectare din text a informatiilor care trebuie corelate;
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e Indrumati elevii In activitatea de completare de date; accentuati importanta folosirii unor
date reale, mai ales daca este vorba despre caracteristici ale unor animale, plante, obiecte,
fenomene etc.; acest lucru implica o documentare anterioar3;

Exemplu:
Cati copii au adus fotografii la expozitie?
Gasesti In text raspunsul la aceasta intrebare?
Exista in text informatii care te-ar putea ajuta sa afli raspunsul?
Citeste enuntul:
Ei au realizat o expozitie cu 312 fotografii, fiecare copil prezentand cate 4 fotografii ale
copacului observat.
Ce stim?
- numarul total de fotografii:
- cate fotografii a prezentat fiecare copil:
Ce vrem sa aflam?
- cati copii au adus fotografii la expozitie
Cum putem afla?
Tmpartim numérul total de fotografii la 4 (pentru ci fiecare copil a adus cate 4
fotografii):
Raspuns:

Cum monitorizdm activitatea?
e dati feedback la raspunsurile elevilor;
o oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;
e observati sistematic participarea elevilor la activitate;
* nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corects;
e incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;
e consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;
e incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;
e asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie
e (e s-aintamplat pe parcursul activitatilor?
e De ce s-a intamplat acest lucru?
e (e parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
e Unde am intampinat dificultati?
e (e activitati voi relua cu alte ocazii?
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7 PRECIS, EXACT, APROXIMATIV..

Prezentarea unitatii
Nr. ore: 3

Competente vizate:

e 2.3. Efectuarea de operatii cu numere naturale in diferite
contexte

e 2.4. Validarea rezultatelor unor calcule

e 2.5, Estimari ale rezultatelor unor calcule, distante, preturi

e 4.1.7nregistrarea in tabele a unor date observate din mediul
apropiat si reprezentarea lor

e 4.2, Rezolvarea de probleme cu notiunile studiate

e 4.3. Argumentarea unei alegeri/decizii personale

Obiective

e sdidentifice numere atunci cand sunt date diferite conditii (relatii intre cifre, rotunijiri);

e estimeze rezultatele unor operatii aritmetice (de exemplu, al ordinului de marime al
rezultatului);

e saidentifice o cifrd a unui numar, pe o anumita pozitie, utilizdnd diverse metode;

e 53 planifice o activitate simpla (prin formularea unor criterii de decizie, compararea unor
variante);

e 53 gaseasca diferite moduri de organizare a obiectelor din mediul apropiat.

Resurse:
e ghidul elevului, ghid multimedia, computer, diverse obiecte (pot fi jucarii de mici dimensiuni).

Activitdti propuse:
e estimarea rezultatelor unor operatii aritmetice utilizand diferite modalitati de aproximare
e generarea unor metode personale de verificare a corectitudinii unui calcul (de exemplu,
estimarea ordinului de marime a rezultatului, a paritatii sau imparitatii rezultatului in functie
de termeni etc.)
e organizarea unor informatii in scopul compararii dupa anumite criterii;
e selectarea unei activitati in functie de costurile asociate sau de alte criterii.

Forme de activitate:
e Qactivitati frontale : explicatiile de la Tnceputul unitatii se vor discuta cu toata clasa
e Qactivitati individuale: exercitiile propuse pentru rezolvare
e activitati pe grupe: activitatile de planificare (cele de la sfarsitul acestei unitati).

Sugestii pentru lucrul la clasé cu elevii:
Ce avem de facut?

e 53 organizam activitatile din aceasta unitate

e sd monitorizam citirea/recitirea textelor problemelor
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e sa dam sugestii pentru identificarea unor informatii necesare pentru a raspunde la diverse
intrebari.

e sadiscutam despre relatiile intre datele problemei.

e 53 sustinem cu explicatii/ reprezentari, demersul elevilor de aproximare de numere sau de
rezolvare.

e sa verificdm raspunsurile. elevilor.

Exemplu: Probleme de planificare

Aceste probleme presupun alegeri intre mai multe posibilitati, pe baza unor decizii
personale.

1. Alege cel mai rapid mijloc de transport de la Bucuresti la Baia Mare.

2. Ceasul arata ora 7.00 dimineata.
3. Tren Bucuresti — Baia Mare, plecarea la ora 8.00, ajunge in 15 ore.
4. Autobuz Bucuresti - Brasov, plecarea la ora 8.30, ajunge in 3 ore.
5. Tren Brasov- Baia Mare, plecare la 11.00 si la 13.00, timp de deplasare 7 ore
6. Autobuz Brasov- Baia Mare, plecare la ora 12, timp de deplasare 8 ore

e 8.00 - 23.00

autob 8.30 11.30

e 11.005si 13.00 18.00si 20.00

4.autob 12.00 20.00

Se vor compara orele de sosire.

Discutii: Prima varianta nu este convenabild, trenul ajunge tarziu, desi nu este necesar
sa schimbi mijlocul de transport. Pentru a ajunge la Brasov ramane numai varianta 2,
de a folosi autobuzul.

Totusi, intre variantele 3 si 4 (ajung la Baia Mare la aceeasi ora), pentru ultima portiune
de drum, ce vor alege elevii si de ce? (se stabilesc criterii de alegere suplimentare)

Cum monitorizédm activitatea?
e dati feed-back la raspunsurile elevilor;
o oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;
e observati sistematic participarea elevilor la activitate;
* nuinsistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvarea corects;
e Incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;
e consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;
e incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;
e asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie
e (e s-aintamplat pe parcursul activitatilor?
e (Care probleme au fost mai utile pentru elevi si de ce?
e (e parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
e Unde am intampinat dificultati?
e (e activitati le voi relua cu alte ocazii si de ce?
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MATEMATICA DIN JOBEN

Prezentarea unitatii
Nr. ore: 3

Competente vizate
e 2.2. Compararea numerelor naturale in concentrul 0-10.000 cu
scopul ordonarii acestora
e 2.3. Efectuarea de operatii cu numere naturale in diferite contexte
e 2.4. Validarea rezultatelor unor calcule
e 4.2, Rezolvarea de probleme cu notiunile studiate

Obiective
e sa identifice informatii utile in textul problemelor, sa recitesca
texte;

e sa identifice legaturi intre informatii cu scopul de a alege operatia
aritmetica convenabil3;

e saidentifice elemente invariabile dintr-o problema;

e sa realizeze reprezentari grafice, sa utilizeze metoda reprezentarii grafice;

e sd completeze tabele (ex. 11);

e sa verifice calcule si sa identifice erori de scriere (utilizarea parantezelor si semnificatia
operatiilor aritmetice).

Resurse:
e ghidul elevului, ghidul multimedia, computer

Activitati propuse

e identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereaza operatiile
aritmetice studiate

e formularea unor consecinte posibile/previzibile ce decurg din anumite ipoteze;

e rezolvarea de probleme prin metode diferite;

e identificarea alternativelor/posibilitatilor si stabilirea avantajelor fiecarei alternative de
rezolvare a unei probleme;

e identificarea situatiilor Tn care informatiile sunt insuficiente pentru rezolvarea unei probleme;

e identificarea informatiilor care nu sunt utile sau care se repet3;

Forme de activitate
e Qactivitati individuale alterneaza cu activitatile frontale
e discutii frontale: explicatii pentru metoda reprezentarii grafice si de la exercitiul nr 10
e ultimul exercitiu poate fi organizat pe perechi.

Sugestii pentru lucrul la clasad cu elevii:
Ce avem de facut?

e Tncurajam elevii sa reciteasca textele problemelor.
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explicdam modul in care se reprezinta datele problemei, folosind cat mai multe exemple (de
exemplu, prin diagrame venn, prin metoda reprezentdrii grafice, utilizdnd segmente de
dreapta).
incurajam elevii sa realizeze conexiuni intre datele problemei si sa reformuleze textele, daca
este cazul.
marcam n texte informatiile utile pentru a raspunde la intrebari.
verificam corectitudinea rezultatelor
incurajam elevii cu mesaje de tipul: ,, este o rezolvare la care nu m-as fi gandit!”, ,,este interesant
felul in care ai realizat reprezentarea datelor problemei”.
invitam la discutii libere elevii.
Exemplu:
Putem initia discutii despre problemele din unitate, de exemplu (problema nr. 18) :
18. Unul dintre clovni a avut la inceput 150 de baloane rosii, 187 de baloane galbene
si 8 albastre. Daca a dat copiilor, pana in acest moment, 12 baloane, cate baloane are
acum clovnul in mand ? Tncercuieste varianta cea mai buna.
a. nu putem afla acest raspuns pentru ca nu stim ce culoare aveau baloanele pe
care le-a dat;
b. 333 de baloane, iar cele mai multe sunt galbene;
c. 333 de baloane, iar cele mai multe sunt rosii.
Se pun intrebari ajutatoare: Cdte baloane are in total claunul ? Cum aflu numdrul
exact? Cdte va avea dupd ce va da copiiilor 12 baloane ?
Aceste intrebari nu ridica nici o problema copiilor de clasa a lll-a, ei vor aduna
numerele 150+187+8, apoi vor rezolva scaderea.
Tn privinta culorilor, copiii vor constata ci cele mai multe sunt galbene. Daci toate
baloanele care se dau sunt galbene, tot vor rdmane un numar de 175 de baloane
galbene, deci mai multe decat baloanele de alte culori.
Se pot pune intrebari ajutatoare: Care vor fi culorile baloanelor rdmase? Ce culoare
vor avea cele mai multe dintre baloane?

Cum monitorizdm activitatea?

dati feedback la raspunsurile elevilor;

oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;

observati sistematic participarea elevilor la activitate;

nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvarea corecta;

incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;

consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;

incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;

asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie

Ce s-a Intamplat pe parcursul activitatilor? De ce s-a intamplat acest lucru?
Ce parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
Unde am intampinat dificultati?

39 MATEMATICA DIGITALA.
CURRICULUM OPTIONAL $I RESURSE

@ EDUCATIONALE PENTRU CLASA A llI-A




MINISTERUL

L)
* * EDUCATIEI $I
o x -f € ‘ Y CERCETARI
» ‘J STIINTIFICE MMBTERUL EDUCATIL 1
UNIUNEA EUROPEANA Fondul Social European Instrumente Structurale OIPOSDRY erE
POSDRU 2007-2013 20072013

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007 — 2013
Investeste in oameni!

EVRIKA! STIINTA SAU MAGIE?

Prezentarea unitatii
Nr. ore: 2

Competente vizate:
e 2.2 . Compararea numerelor naturale in concentrul 0 — 10000
cu scopul ordonarii acestora
e 2.3. Efectuarea de operatii cu numere naturale in diferite
contexte
e 2.4, Validarea rezultatelor unor calcule
e 4.2, Rezolvarea de probleme cu notiunile studiate

Obiective:
e saidentifice numere pare si numere impare, sa realizeze operatii cu numere pare si impare;
e saopereze cu numere: adunare, scadere, inmultire si impartire; comparatii numerice;
e sacunoasca sisa aplice diverse moduri de rezolvare ale unor probleme de matematica: metoda
reducerii la unitate;
e saidentifice informatii care se contrazic;
e sa reformuleze informatii.

Resurse:
e ghidul elevului, ghid multimedia, computer

Activitati propuse:
o efectuarea de operatii aritmetice cu numere in diverse situatii ;
e utilizarea proprietatilor operatiilor in calcule simple;
e identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereaza operatiile
aritmetice studiate;
e rezolvarea de probleme prin metode diferite;
e probleme care se rezolva prin metoda reducerii la unitate;
e identificarea situatiilor in care informatiile sunt contradictorii;
e formularea unor consecinte posibile/previzibile ce decurg din anumite ipoteze;

Forme de activitate:
e Qactivitati individuale
e activitati frontale (verificarea corectitudinii rezultatelor, explicatii la metoda reprezentarii grafice) .

Sugestii pentru lucrul la clasad cu elevii:
Ce avem de facut?
e cerem elevilor sa reciteasca textul problemelor, cand este sunt informatii neprelucrate corect.
e Incurajam elevii sa realizeze conexiuni intre datele problemei.
e solicitam ca elevii sa reformuleze probleme.
e solicitam elevilor sa sa verifice prin diferite metode.
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e Intervenim cu intrebari suplimentare. De exemplu, la ex. 21:
Magicianul a scris doua numere pe doua foi diferite, cu cerneala simpatica. lar aceasta este
o cerneald care se sterge imediat. Nu mai ramane nimic din ce ai scris! El apuca insa sa
spuna urmatoarele:
Numerele sunt mai mari decat 100.
Numerele sunt mai mici decat 120.
Diferenta dintre cele doua numere este 10.
Ultima cifra a unui numar este 7
Tntrebérile care se pot pune:
Dacd diferenta este 10, cum vor fi cifrele de la unitdti? .................
Cecifrava fila zeCi?.........cuueeevvvvvvveennnannnn.
Ce cifrG va fila sute?......cceeveeeeeeeeccnnnne,

Cum monitorizdm activitatea?
e dati feed-back la raspunsurile elevilor;
o oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;
e observati sistematic participarea elevilor la activitate;
e nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corects;
e Incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;
e consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;
e incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;
e asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie:
e (e s-aintamplat pe parcursul activitatilor?
e De ce s-a intamplat acest lucru?
e (e parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
e Unde am intampinat dificultati?
e Ce aminvatat pe parcursul activitatilor?
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IN DRUMETIE

Prezentarea unitatii
Nr. ore: 3

Competente vizate
e 2.3. Efectuarea de operatii cu numere in

diferite contexte
e 2.4.Validarea rezultatelor unor calcule

e 4.1.Tnregistrareain tabele sauin liste a unor date observate din mediul apropiat si reprezentarea

lor
e 4.3. Argumentarea unei alegeri /decizii personale
Obiective

e sa cunoasca semnificatia fractiilor, sa reprezinte fractii;

e sascrie si sa citeasca fractii ;

e saadunesi sascada fractiil care au acelasi numitor;

e sa estimeze o parte dintr-un intreg; sa compare o fractie cu intregul ;
e sa planifice o excursie;

e sa rescrie informatii utilizand fractii.

Resurse:
e ghidul elevului, ghidul multimedia, computer

Activitati propuse
¢ identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor;
e reprezentarea fractiilor subunitare care au numitorul mai mic sau egal cu 10;
e citirea si scrierea fractiilor subunitare care au numitorul mai mic sau egal cu 10;
e compararea fractiilor subunitare care au numitorul mai mic sau egal cu 10 ;
e operatii de adunare si de scadere cu fractii care au aceiasi numitori;
e exprimarea unor dimensiuni ca fractii.

Forme de activitate

e Qactivitati individuale

e activitati frontale (explicatii destinate clasei, verificari)
Sugestii pentru lucrul la clasad cu elevii:

Ce avem de facut?
e monitorizam elevii In activitatile de reprezentare a unor fractii.

e verificdm faptul ca elevii stiu sa scrie si sa citeasca fractiile subunitare cu numitori mai mici sau

egali cu 10.

e aratam elevilor cum pot fi comparate doua suprafete (prin suprapuneri, prin pliere, prin

marcare, decupare)pentru estimarea unei fractii (exercitiul nr. 5 ).

e Incurajarea copiilor sa recurga la reprezentari de fractii cu scopul compararii lor, adunarii sau

scaderii (cand numitorii sunt egali).
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formulam algoritmi de comparare a fractiilor.
formulam concluzii privind adunarea si scaderea fractiilor cu aceiasi numitori
raportam fractiile la intreg (subliniem in text sintagme, realizam reprezentari, scriem intregul
ca fractie).
initiem discutii despre modul de organizare a unei activitati (exercitiile 14, 15).
discutam despre semnificatia unei fractii in situatii concrete.
Un exemplu ar fi exercitiul nr. 22:
n gradina zoologicd sunt 7 maimute si 2/7 sunt pui. Cati pui sunt in total?
Se poate intreba clasa, care este fractia care desemneazd o maimuta dintr-un grup de
7 maimute?
Ce inseamna atunci fractia 2/7dintr-o multime de 7?
Cat este fractia care semnificd maimutele adulte din grup?
Problema nr. 25 are ca scop sa arate cum se poate constiui un intreg din mai multe fractii:
Un coleg iti aratd cam cdt timp crede el ca petrece cu fiecare activitate:
1/8 din timp deseneazd sau se uitd la televizor
2/8 din timp este la scoald
4/8 doarme.
Pentru a ajuta elevii in demersul lor de rezolvare, profesorul poate pune cateva intrebari:
- Cum aflam daca programul colegului tau este complet?
- Ce operatii vom utiliza?
- Cum putem scrie intregul ca fractie cu numitorul 8?
- Cu cat este egala partea din program care lipseste?
- Cum ai completa tu programul colegului tau?

Cum monitorizdm activitatea?

dati feedback la raspunsurile elevilor;

oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;

observati sistematic participarea elevilor la activitate;

nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corecta;

incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;

consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;

incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;

asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie

Ce s-a Intamplat pe parcursul activitatilor?

De ce s-a intamplat acest lucru?

Ce parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
Unde am intampinat dificultati?

Ce activitati voi relua cu alte ocazii?
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CARTIERUL JUCARIILOR

Prezentarea unitatii

Nr. ore: 2
OO A

Competente vizate o}
e 1.2, Aplicarea unei reguli pentru completarea unor modele I 7 |
repetitive
e 2.3. Efectuarea de operatii cu numere naturale in diferite [ X )
contexte — @
O <0

e 3.1. Realizarea unor ansambluri/structuri utilizdnd figuri si
corpuri geometrice

Obiective
e sdrecunoasca si sa deseneze figuri si corpuri geometrice (triunghiul, patratul, dreptunghiul si
cercul, segmente, poligoane, cub, paralelipiped, sfera
e sa descrie elementele unor figuri si corpuri geometrice
e sa calculeze perimetrul dreptunghiului
e saaproximeze arii folosind retele
e sd construiasca jocuri (un puzzle si jocul Tangram)

Resurse:
e ghidul elevului, ghidul multimedia, computer

Activitati propuse
e jocuri matematice care solicita efectuarea de operatii arimetice/descompuneri numerice;
e stabilirea unor reguli matematice din modele repetitive;
e completarea unor siruri de simboluri cand este data regula;
e construirea unui model dat utilizand diverse figuri sau corpuri geometrice;
e explorarea caracteristicilor reale ale unui obiect datorate unei anumite forme geometrice;
e gasirea unor aplicatii Tn viata de zi cu zi a unor obiecte cu structuri geometrice;
e utilizarea unor sabloane pentru a realiza corpuri simple;
e verificarea unei constatari personale recurgand la un model;
e identificarea numarului de forme geometrice plane dintr-un desen dat/dintr-o figura
geometrica ,fragmentata”.

Forme de activitate
e Qactivitati individuale
e Qactivitati frontale
e Qactivitati in perechi
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Sugestii pentru lucrul la clasé cu elevii:
Ce avem de facut?

cerem elevilor sa identifice figuri si corpuri geometrice, precum si caracteristicile acestora, in
diverse situatii.
monitorizam activitatile practice si activitatile cu caracter ludic, asigurand buna desfasurare a
lor si progresul elevilor.
oferim explicatii, modele pentru realizarea suporturilor de jocuri.
grupam elevii in perechi, pentru activitatile practice.
le aratam (prin demonstratie ) cum se pot realiza anumite sarcini.
initiem discutii, de exemplu la ex. 7:
Cdte dreptunghiuri vezi in imaginea de mai jos?

a. 2 dreptunghiuri;
b. 4 dreptunghiuri;
c. 11 dreptunghiuri.

Se vor desena de mai multe ori si se vor colora toate deptunchiurile sau se vor numerota.

Cum monitorizém activitatea?

dati feedback la raspunsurile elevilor;

oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;

observati sistematic participarea elevilor la activitate;

nu insistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corecta;

incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;

consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;

fncurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;

asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie

Ce s-a intamplat pe parcursul activitatilor?

De ce s-a intamplat acest lucru?

Ce parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
Unde am intdmpinat dificultati?

Ce activitati voi relua cu alte ocazii?
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1 2 VANATOAREA DE COMORI

Prezentarea unitatii
Nr. ore: 3

.

Gl

Competente vizate
e 2.1. Aprecierea importantei locului unei cifre dintr-un numar
natural, in concentrul 0- 10 000
e 2.2. Compararea numerelor naturale in concentrul 0 — 10000
cu scopul ordonarii acestora
e 2.3. Efectuarea de operatii cu numere naturale in diferite
contexte
2.4. Validarea rezultatelor unor calcule
2.5. Estimari ale rezultatelor unor calcule, distante, preturi
3.2. Utilizarea unor desene (hartilor) pentru orientarea spatiala
4.1. inregistrarea in tabele a unor date observate din mediul apropiat si reprezentarea lor
4.2. Rezolvarea de probleme cu notiunile studiate
4.3. Argumentarea unei alegeri /decizii personale

S,
3

Obiective
e sa completeze tabele;
e 53 citeasca informatia din harti, tabele;
e sarealizeze o harta simpla pentru uz personal.

Resurse:
e ghidul elevului, ghidul multimedia, computer

Activitati propuse
e prezentarea unor informatii si imagini a unor harti vechi;
e initierea si participarea la diverse jocuri strategice n care sunt utilizate harti;
e descifrarea hartii piratilor: selectarea informatiilor ascunse intr-o reprezentare grafica, utile
pentru a raspunsde la o intrebare sau pentru rezolvarea unei sarcini;
e jocuri matematice cu informatii referitoare la pozitia unor repere, date in tabele;
e localizarea unui obiect intr-o reprezentare grafica;
e formularea unei presupuneri pornind de la un grafic cu bare;
e formularea uneiintrebari pornind de la un grafic cu bare;
e realizarea unor grafice cu bare folosind date dintr-un tablel;

Forme de activitate
e Qactivitati individuale
e activitati in grupe
e Qactivitati frontale
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Sugestii pentru lucrul la clasad cu elevii:
Ce avem de facut?
e cerem elevilor sa reciteasca textul problemelor, cand este necesar.
e cerem elevilor sa identifice obiective de pe harta.
e Incurajam elevii sa realizeze conexiuni intre datele problemei.
e discutam variantele si rezolvarile propuse.
e solicitam elevilor sa se verifice.
e exersarea unor metode de lucru - de exemplu, in cazul urmatoarei probleme:
Piratii stiau ca si altii cdutau sa le fure comorile. Piratul Barba-rosie a facut o harta a insulei
pe care a impértit-o in mai multe sectoare. in fiecare directie poate fi o capcana sau chiar
mai multe, iar numerele scrise cu rosu reprezinta numarul de capcane pe care le-a pus
pe fiecare directie. Locurile cu figura zambareata sunt sigure, acolo nu sunt capcane, iar
drumul tau poate trece pe acolo.
Tu trebuie sa desenezi pe harta cu x pozitia capcanelor, ca sa le eviti, si sa gdasesti un drum
sigur catre comoara. Numarul de capcane: 4.

1 1 2 0
v ¥ VW

1= (©

2> &

02> |© S

12 D | €

Puneti x unde credeti ca sunt capcanele si va verificati!
Pe ce rénd nu sunt capcane?
Pe ce coloand nu sunt capcane ?

Cum monitorizédm activitatea?
e dati feedback la raspunsurile elevilor;
o oferiti explicatii suplimentare, daca este cazul;
e observati sistematic participarea elevilor la activitate;
* nuinsistati pe viteza de rezolvare, ci pe rezolvare corecta;
e Incurajati cooperarea si oferirea de ajutor intre colegi;
e consemnati date despre corectitudinea raspunsurilor, participarea la activitate intr-o fisa de
observare pentru fiecare elev;
e incurajati autoevaluarea si evaluarea pe perechi/pe grupe;
e asigurati-va ca toate greselile au fost corectate.

Moment de reflectie
e (e s-aintamplat pe parcursul activitatilor?
e De ce s-a intamplat acest lucru?
e (e parte a activitatii a fost interesanta pentru elevi?
e Unde am intampinat dificultati?
e (e activitati voi relua cu alte ocazii?
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VIIl. DESPRE EVALUARE

Evaluarea elevilorin cadrul orei de Matematica digitald trebuie abordata in mod diferit fata de evaluarea
curenta in cadrul orei de matematica, si anume intr-un mod holistic. Elevii sunt evaluati pentru a fi
ajutati sa intelegd matematicd sa se apropie cu incredere si cu interes de acestd disciplind. Cateva dintre
comportamentele adecvate ale profesorilor in situatii de evaluare holistica si de comportamentele
apreciate pozitiv ale elevilor:

e Atragerea elevilor pentru studiul matematicii. Cati dintre elevii dvs. doresc sa studieze mai
multa matematicd si cdti doresc sd studieze orice altceva?

Daca elevii dvs. manifesta interes pentru studiul matematicii, chiar daca rezultatele obtinute de ei sunt
modeste, acesta este un castig in viitor. Nu va focalizati pe erorile minore. Acestea sunt, de obicei,
deprinderi care In timp se pot corecta. Acesti copii pot fi talentati la matematica, chiar daca fac erori
minore, si pot avea succes in viitor in acest domeniu, cu o singurd conditie: ajutati-i sG construiascd
indrederea in sine.

e Construirea unor conexiuni intre idei: De obicei discutati in clasd despre legdturile dintre
conceptele utilizate? Unde se intdlnesc, in ce imprejurdri, cum au rezolvat situatiile problemd?

Evaluarea elevilor la Matematica digitald pune accent pe identificarea de astfel de conexiuni. Bune sau
incorecte, este important ca elevul sa inceapa sa identifice conexiuni intre ce nvata si ce afla in viata de
zi cu zi. Ins3 aceste activitati se pot realiza numai dupd ce profesorii dau exemple. Askew si altii (1997)
au aratat ca cei mai de succes profesori din invatamantul primar sunt cei care au facut conexiuni intre
temele studiate. Au dat si un nume acestora (,,connectionist teachers”).

e Crearea de exemple personale, generarea de situatii particulare

Una dintre metodele practicate la noi destul de des, in cazul unor probleme mai abstracte sau mai
complexe este de a da exemple, in general numerice, care sa verifice anumite conditii ale problemei.
Cu aceasta ocazie, elevul intelege mai bine conexiunile dintre datele problemei.

Metoda incercare-eroare, care se subsumeaza unei astfel de proceduri, este titlul pe care il acordam
de obicei procedeului. incercérile de acest tip vor fi incurajate si evaluate pozitiv, chiar daci elevul
respectiv nu ajunge la rezultatul final asteptat.

e Oferirea de timp suplimentar pentru gdndire

n evaluarile oficiale, timpul este o coordonatd importanta. Elevii trebuie s3 rezolve un anumit numar
de probleme intr-un interval de timp dat. In aceste ore, de Matematicd digitald, efortul de a gandi
probleme atipice este mult mai important. De aceea, dati copiilor timpul necesar de gdndire, nu-i
grabiti! Lasati-le posibilitatea, daca este necesar, sa discute in perechi. Castigul elevilor, la final este
mult mai important decat timpul care pare ,risipit”!
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e Rolul scrisului in ord

n privinta acestui aspect, unii profesori pot considera c& scrisul intrerupe sirul gandurilor, iar altii c&
directioneaza gandirea elevilor. Renuntarea la un caiet personal de matematica, in care fiecare sa Tsi
treaca ideile principal discutate, metodele pe care le considera mai importante, un loc in care sa faca
si sa verifice calcule este exclusa, pentru ca este important sa noteze, pentru reamintirea principalelor
idei. Existenta caietului va fi apreciata pozitiv.

e Discutii in ora de matematica

Participarea la discutii a elevilor ar trebui punctata pozitiv. Profeorul va monitoriza aceste aspecte si va
invita la discutii elevii care sunt timizi, neincrezatori.

e Ainvdta sa inveti

Este un aspect care trebuie evidentiat. Este important ca elevii sa constientizeze cum invata, cum
abordeaza problemele, sa reflecteze asupra acestora si sa schimbe idei pe aceasta tema.

e Securitatea emotionald

n general, matematica este o disciplind care nu place din cauza lipsei securititii emotionale. De aceea
acordati-le respect si incurajati copiii pentru matematica.

O scala orientativa de evaluare (acestea sunt pentru a intelege cum progreseaza elevii, nu se vor da
aceste calificative elevilor in catalog!):

1. Calificativul Excelent: raspunsuri si solutii realizate corect, care demonstreaza o intelegere buna
a problemei, un demers de gandire rational, creativitate, concluzii valide, calcule corecte etc. Pot
exista si erori, fara semnificatie logica si destul de rare.

2. Calificativul Foarte bine: raspunsul este generat prin analogii, arata ca intelege problema, comunica
adecvat, Tnsa are mici scapari in demersul de rezolvare a sarcinilor, dar care pot fi corectate, exista
si erori de calcul dar nu cu frecventa mare.

3. Calificativul Bine: raspunsuri lacunare, cu erori care dovedesc fie ca nu a inteles problema, fie
ca nu stapanesc un algoritm foarte bine. Arata ca anumite informatii dintr-o problema nu au fost
prelucrate corespunzator, o intelegere slaba a conceptelor si a algoritmilor.

4. Calificativul Suficient: elevul face efort sa inteleaga o problema, poate incerca calcule, combinatii
etc, dar este clar ca nu intelege problema. Ajunge deseori la concluzii gresite, realizeaza calcule
eronate, prezintd aproximativ o situatie etc.
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