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Unitatea de invăţământ: Gradinita cu program normal Soard
Eucator: Laslo Livia
Grupa: Mică „ Isteţii”

Categoria de activitate: Educarea limbajului

Tema: „Cubul pisicuţei”  

Tipul de activitate: Verificare si consolidare

         Forma de realizare: Joc didactic interdisciplinar- folosirea metodei    

                                          interactive de grup „Cubul”

         Scopul activităţii: Dezvoltarea capacităţii de cunoaştere şi înţelegere a   

                                       animalelor de casă, precum şi stimularea curiozităţii        

                                        pentru investigarea acestuia;

Obiective operaţionale:

a) Cognitiv-informaţionale:

1. să descrie pisica prin antrenarea analizatorului vizual (culoare, marime);

2. să sesizeze asemănările si deosebirile faţă de alt animal de casă(căţelul);

3.  să descrie părţile componente ale pisicuţei;

4. să spună cu ce se hrăneşte pisicuţa;

5. să explice în ce constă  grija omului faţă de pisică;
6. să recite corect,logic,expresiv poezia,,Pisicuţa”;                                                       

7. să interpreteze o strofă din cântecelul ,,Mâţa şireată”;

8. să raspundă adecvat verbal sau comportamental la ceea ce i se spune;

b) Psiho-motorii:

10. să mânuiască materialul pus la dispoziţie;

c) Afective:

11. să se implice afectiv in activitate.  
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SARCINA DIDACTICĂ: Se imparte efectivul de copii in 6 subgrupuri, fiecare subgrup urmând să analizeze tema aleasă, „pisicuţa”. In acest mod se impart sarcinile fiecărei grupe prin aruncarea cubului si preluarea sarcinii corespunzatoare numărului pe care cade cubul.

REGULI DE JOC: Fiecare grup răspunde pe rând conform cerinţei primite:

 (1-descrie, 2-compară, 3-asociază, 4-analizează 5-aplică, 6-argumentează).
     După fiecare raspuns educatoarea pune pe tabliţa magnetică, jetoane magnetice reprezentând răspunsul dat.

ELEMENTE DE JOC: Surpriza, aplauzele.

STRATEGII DIDACTICE:
A. METODE ŞI PROCEDEE: explicaţia, conversaţia, demonstraţia,       
                                                     instructajul verbal, cubul, brainstorming.

B. MATERIAL DIDACTIC: cubul cu cele 6 fete divers colorate, pisicuţa,  

imagini reprezentând răspunsurile copiilor, imagini reprezentative   pentru cântecel si poezie, pisicuţe personalizate din carton folosite ca stimulente,o pisicuţă adevărată adusă de unul dintre părinţi.

EVALUAREA: Continuu-formativă, observarea comportamentului copiilor, orală,  

                     aprecieri privind corectitudinea răspunsurilor copiilor.

DURATA: 15 min.
MATERIAL BIBLIOGRAFIC: 

· „Programa activităţilor instructiv-educative în grădiniţa de copii”, Ed. a II-a, rev.şi ad., Ed. V&I Integral, Bucureşti, 2005;

· „Metodica activităţilor de educare a limbajului în învăţământul preşcolar”, Ed. Humanitas, bucureşti, 2005.

· „Jocuri didactice integrate pentru învăţământul preşcolar”, Ed. Humanitas, Bucureşti, 2005.

·  „Curriculumul pentru învăţământul preşcolar” – Bucuresti, 2008
SCENARIUL DIDACTIC

	EVENIMENTUL

DIDACTIC
	CONŢINUTUL ŞTIINŢIFIC
	STRATEGII DIDACTICE
	EVALUAREA

	
	
	METODE ŞI PROCEDEE
	MATERIAL DIDACTIC
	

	1.Momentul organizatoric

	Asigurarea condiţiilor optime pentru desfăşurarea activităţii:

· aranjarea scaunelor în semicerc;

· pregătirea materialelor didactice pentru activitate.
	
	
	

	2. Sensibilizarea pentru activitate

a) captarea atenţiei

b) intuirea materialului
	· Se va realiza prin introducerea elementului surpriză: „Cubul colorat”. 

Se descoperă celelalte materiale: 

,,Albă,neagră,pestrioară,

Sforăie in mustăcioară,

Dar când vine un şoricel,

Top!

Il prinde sprintenel!”

(Pisicuţa)

pisicuţe din pluş,o pisicuţă adevărată pe care a adus-o un părinte, tablita magnetica, jetoanele magnetice, ecusoanele.


	Conversaţia 
	pisicuţe din pluş,o pisicuţă adevărată, tablita magnetica, jetoanele magnetice, ecusoanele
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	3. Anunţarea temei
	Astăzi vom juca un joc care se numeste „Cubul pisicuţei”. Se imparte efectivul de copii in 6 subgrupuri, fiecare subgrup urmând sa analizeze tema aleasa, „pisica”. In acest mod se impart sarcinile fiecarei grupe prin aruncarea cubului si preluarea sarcinii corespunzatoare numărului pe care cade cubul.


	Explicaţia 
	
	

	4. Prezentarea regulilor jocului
	Fiecare grup raspunde pe rând conform cerinţei primite (1-descrie, 2-compară, 3-asociază, 4-analizează, 5-aplică, 6-argumentează). Dupa fiecare răspuns educatoarea pune pe tabliţă magnetică, jetoane magnetice reprezentând raspunsul dat.


	Instructajul verbal
	
	

	5. Desfăşurarea jocului de probă
	Voi reaminti titlul jocului „Cubul pisicuţei” şi voi executa jocul de probă.


	Demonstratia 
	Cubul 
	

	6. Desfăşurarea jocului propriu-zis
	Arunc cubul către primul grup, spunând: „Cubul se rostogoleste si la .....el soseste”. Repet acest lucru pentru toate cele 6 subgrupuri. Numesc un copil din grupul respectiv care să răspundă, celalalt copil putând veni si el cu alt răspuns. Copiii vor răspunde in funcţie de cerinţa ce corespunde cifrei de pe una din faţa cubului:

1. Descrie! (Ce este acesta? – un animal de casă);
2. Compară! (Cum este pisica fata de căţel? );
3. Asociază! (Cu ce se aseamănă pisica cu căţelul?); 
4. Analizează! (Care sunt părţile componente ale pisicuţei,căţelului?);
5. Aplică! ( Cum ne comportăm cu pisicile pentru a fi blânde şi prietenoase cu noi?)
6. Argumentează! (De ce trebuie să iubim şi să ingrijim animalele de casă-,,Animalele de casă sunt prietenele omului”?);

După fiecare raspuns voi pune pe tablita magnetica, jetoane magnetice reprezentand raspunsurile copiilor .


	Cubul  

Brainstorming 
	pisicuţe din pluş,o pisicuţă adevărată, tabliţa magnetică, jetoanele magnetice, 


	Continuu-formativă

Observarea comportamentului copiilor



	7. Obţinerea performanţei
	Copiii vor cânta o strofa din cântecelul ,,Mâţa şireată” şi vor recita o poezie despre ,,Pisicuţa”.


	
	Imagini reprezentative pentru cantecel si poezie
	Orală 

	8. Asigurarea 

Feed-back-ului
	Se va purta o conversaţie despre jocul de astăzi şi se va fixa tema jocului.


	Conversaţia 
	
	

	9. Încheierea activităţii
	Se fac aprecieri individuale şi colective asupra modului de participare la activitate.

Se împart stimulente: ecusoanele din carton cu pisicuţe personalizate,apoi se vor juca cu pisicuţa vie,pe care a adus-o unul dintre părinţi. 
	
	Stimulente 
	Aprecieri privind corectitudinea răspunsurilor copiilor
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Pisicuta mică, mică, 

Tu ai blană frumuşică,

Cap rotund, urechi micuţe
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Si ai gheare la lăbuţe.

Uneori stai nemişcată,

Cu privirea incordată
Atunci simţi un şoricel,

O, sărmanul, vai de el!
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3.ANALIZEAZĂ








4.ASOCIAZĂ
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6.ARGUMENTEAZĂ
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